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Prosim, prectéte:

Dékujeme, Ze jste si stahli tuto uzivatelskou pfirucku.

Pouzili jsme strojovy preklad, abychom zajistili dostupnost uzivatelské prirucky ve vasem jazyce,

omlouvame se za pfipadné chyby.

Pokud byste radéji vidéli anglickou verzi této uZivatelské prirucky, abyste mohli pouZzivat
svlj vlastni pFekladatelsky nastroj, najdete to na nasi strance pro stahovanf:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Divize Focusrite Audio Engineering Ltd.
Windsorsky dam,
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Spojené kralovstvi

Tel: +44 1494 462246
Fax: +44 1494 459920

e-mail: sales@novationmusic.com

Web: bttp:/Awww.novationmusic.com-

ochranné znamky

Ochrannou znamku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. V3echny ostatni nazvy znagek, produktd a
spole¢nosti a jakékoli dal3i registrované nazvy nebo ochranné znamky uvedené v této pfirucce patfi jejich
pfislusnym vlastnikam.

Zeknutise odpovednosti

Spolecnost Novation podnikla vSechny moZné kroky, aby zajistila, Ze zde uvedené informace jsou spravné a tpIné.
Spole¢nost Novation nemUiZze v zadném pripadé prijmout Zadnou odpovédnost nebo odpovédnost za jakoukoli
ztratu nebo poskozeni vlastnika zafizeni, jakékoli t¥eti strany nebo jakéhokoli zafizeni, které maze vyplynout z
pouziti této prirucky nebo zafizeni, které popisuje. Informace uvedené v tomto dokumentu mohou byt kdykoli

zménény bez predchoziho upozornéni. Specifikace a vzhled se mohou liSit od uvedenych a vyobrazenych.

DULEZITE BEZPECNOSTNI POKYNY

. Pretéte si tyto pokyny.
Uschovejte si tyto pokyny.

. Dbejte vSech varovani.

M w N

. DodrZujte vSechny pokyny.

ol

. NepouZivejte toto zafizeni s vodou.

6. Cistéte pouze suchym hadFikem.

~

. Neinstalujte v blizkosti zdroju tepla, jako jsou radiatory, tepelné regulatory, kamna nebo jina zafizeni (véetné
zesilovatu), ktera produkuji teplo.

8. Nepodceriujte bezpecnostni tcel polarizované zastréky nebo zastréky s uzemnénim. Polarizovana zastréka ma
dvé epele, pricem? jedna je 3ir$i nez druha. Zastreéka zemniciho typu mé dvé epele a tieti zemnici kolik. Siroké
Cepel nebo treti hrot jsou uréeny pro vasi bezpe¢nost. Pokud dodané zéstrcka nepasuje do vasi zasuvky, poradte

se s elektrikaFem o vyméné zastaralé zasuvky.

9. Chranite napajeci kabel pred Slapanim nebo priskiipnutim, zejména u zastréek, zasuvek a v misté, kde vychazi z
pfistroje.

10. PouZivejte pouze nastavce/prislusenstvi specifikované vyrobcem.

1.

PouZivejte pouze s vozikem, stojanem, stativem, drzakem nebo stolem urcenym vyrobcem
nebo prodavanym se zafizenim. Pfi pouzivani voziku budte opatrni pfi pfemistovani

kombinace vozik/pfistroj, aby nedoslo ke zranéni pfi prevraceni.

12. Béhem bourky nebo pfi dlouhodobém nepouzivani odpojte toto zafizeni ze zasuvky.

13. Svéfte veskery servis kvalifikovanému servisnimu personalu. Servis je nutny, pokud bylo zafizeni jakymkoli
zptisobem po3kozeno, napfiklad je poskozen napéjeci kabel nebo zastréka, pokud do zafizeni vnikla kapalina nebo

do né&j spadly predméty, zafizeni bylo vystaveno desti nebo vlhkosti, nefunguje normalné. , nebo byla vypusténa.

14. Na zafizeni by nemél byt kladen zadny otevieny ohen, jako jsou zapalené svicky.

VAROVANI: Nadmérnd hladina akustického tlaku ze sluchatek méze zpisobit ztratu sluchu.

VAROVANI: Toto zafizeni musf byt pfipojeno pouze k port&im typu USB 1.1 nebo 2.0.

POZOR: ABYSTE SNIZILI RIZIKO URAZU ELEKTRICKYM
PROUDEM, NEODSTRANUJTE KRYT (NEBO ZADNI CAST).
UVNITR ZADNE SOUCASTI, KTERE BY SE UZIVATELEM
OPRAVOVALL SERVIS PREDEJTE KVALIFIKOVANEMU
SERVISNI PERSONAL.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Symbol blesku se symbolem Sipky v rovnostranném trojuhelniku ma upozornit uzivatele na
pritomnost neizolovaného ,nebezpe¢ného napéti* v krytu produktu, které méze byt dostate¢né

velké, aby predstavovalo riziko Urazu elektrickym proudem pro osoby.

Vykfi¢nik v rovnostranném trojuhelniku ma upozornit uzivatele na pfitomnost duleZitych provoznich

a udrzbovych (servisnich) pokynd v literatufe pfilozené ke spotfebici.

VAROVANI: ABYSTE SNIZILI RIZIKO POZARU NEBO URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM, NEVYSTAVUJTE
TENTO PRISTROJ DO DESTE NEBO VLHKOSTI.

ENVIRONMENTALNI DEKLARACE

Prohlaseni o shodé: Postup prohlaseni o shodé

Identifikace produktu: Kldvesnice Novation Bass Station II
Odpovédna strana: Americka hudba a zvuk
Adresa: 4325 Executive Drive, Suite 300 Southaven, MS 38672

Telefon: 800-431-2609

Toto zafizeni je v souladu s ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz podléha nasledujicim dvéma podminkam: (1) Toto
zafizeni nesmi zplisobovat $kodlivé ruseni a (2) toto zafizeni musi akceptovat jakékoli pfijaté rueni, véetné ruseni,

které muze zpUsobit nezadouci provoz.

Pro USA

Pro uzivatele:

1. Neupravuijte tuto jednotku! Tento produkt, pokud je nainstalovén tak, jak je uvedeno v pokynech obsaZzenych v
této priruéce, spliuje pozadavky FCC. Upravy, které nejsou vyslovné schvaleny spole¢nosti Novation, mohou

zrusit vase opravnéni udélené FCC k pouZivani tohoto produktu.

2. Dulezité: Tento produkt spliiuje predpisy FCC, pokud jsou pro pfipojeni k jinému zafizeni pouZzity vysoce kvalitni
stinéné kabely USB s integrovanym feritem. NepouZiti vysoce kvalitnich stinénych kabel( USB s integrovanym
feritem nebo nedodrZeni pokynt k instalaci v této pfiru¢ce mize zptsobit magnetické ruseni se zafizenimi,

jako jsou radia a televize, a zneplatnit vaSe opravnéni FCC pouZivat tento produkt v USA.

3. Poznamka: Toto zafizeni bylo testovano a shledano vyhovujicim limitim pro digitaini zafizeni t¥idy B podle ¢asti
15 pravidel FCC. Tyto limity jsou navrzeny tak, aby poskytovaly pfiméfenou ochranu pred $kodlivym rusenim
pfi domaci instalaci. Toto zafizeni generuje, pouziva a mGze vyzafovat vysokofrekvencni energii a pokud neni
nainstalovano a pouzivano v souladu s pokyny, mize zptisobovat 3kodlivé ruseni radiové komunikace. Nelze
v3ak zarutit, Ze pfi konkrétni instalaci k ruseni nedojde. Pokud toto zafizeni zptisobuje 3kodlivé ruseni
rozhlasového nebo televizniho pfijmu, coZ Ize zjistit vypnutim a zapnutim zafizeni, doporu¢ujeme uZivateli, aby

se pokusil napravit ruseni jednim nebo vice z nasledujicich opatfeni:

+ Pfeorientujte nebo premistéte pfijimaci anténu.

« Zvétsete vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.

+ Pfipojte zasuvku zafizen odlisnou od té do an na A
obvod na ktery prijima¢
je pripojen.

+ Pozadejte o pomoc prodejce nebo zkuseného radiového/televizniho technika.

Pro Kanadu

Pro uZivatele:

Toto digitalni zafizeni t¥idy B vyhovuje kanadské normé ICES-003.

Ciselné oble¢eni od t¥idy B nejlépe odpovid4 normé& NMB-003 v Kanadé.

Upozornéni RoHS
Novation je v souladu a produkt je v souladu se smérnici Evropské unie 2002/95/EC o omezeni nebezpeénych
latek (RoHS) a také s nasledujicimi ¢astmi kalifornskych zakond, které odkazuji na RoHS, jmenovité sekcemi

25214.10, 25214.10.2, a 58012, Kodex zdravi a bezpe¢nosti; Oddil 42475.2, Kodex veFejnych zdrojd.

POZOR:

Normalni provoz tohoto produktu muzZe byt ovlivnén silnym elektrostatickym vybojem (ESD). V pFipadg, Ze k
tomu dojde, jednodu3e resetujte jednotku vyjmutim a opétovnym zapojenim USB kabelu. Mé&l by se vratit

normalni provoz.

AUTORSKA PRAVA A PRAVNI UPOZORNENI

Novation je registrovana ochranna znadmka spolec¢nosti Focusrite Audio Engineering Limited.

Bass Station II je ochranna znamka spolecnosti Focusrite Audio Engineering Limited.

2013 © Focusrite Audio Engineering Limited. VSechna préva vyhrazena.
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UvoD

Dékujeme vam za zakoupeni tohoto digitalné fizeného analogového syntetizéru Bass Station II.
Na zakladé klasického syntezatoru Novation Bass Station z 90. let kombinuje tradi¢ni
analogové generovani a zpracovani krivek s vykonem a flexibilitou digitalniho ovladani,
plus sadu efektd a predvoleb pro 21. stoleti.

POZNAMKA: Bass Station II je schopen generovat zvuk s velkym dynamickym rozsahem, jeho? extrémy
mohou poskodit reproduktory nebo jiné komponenty a také vas sluch!

Klicové vlastnosti
: Generovani klasického analogového pribéhu
: Dva oscilatory s vice kfivkami plus samostatny suboscilator
Analogova signalova cesta - filtry, obalky, modulace
Tradi¢ni oto¢né ovladace ve stylu ,jedno funkce”.
LP/BP/HP filtry s proménnou strmosti
Samostatna dudlini sekce LFO
Ring Modulator (vstupy: Oscs 1 a 2)

V3estranny 32-krokovy arpeggiator se Sirokou Skalou vzora

32-krokovy sekvencer se ¢tyfmi pamétmi
Portamento s vyhrazenou kontrolou ¢asu

Predinstalovanych 64 zbrusu novych Killer Patch

Pamét pro 64 dalSich uZivatelskych oprav

: Pitch a Mod kola

25-ténova klaviatura citliva na rychlost s aftertouch

-5/+4 oktavovy posun klaviatury

Funkce transpozice klice

Funkce On-Key - pomoci kldvesnice upravte parametry nevykonného
zvuku

MIDI vstup a vystup

LED displej pro vybér patche, Upravu parametrd, nastaveni oktavy atd.
Externi DC vstup (pro dodavany AC PSU)

TFidé vyhovujici USB port (nevyZzaduji se Zadné ovladace), pro alternativni stejnosmérné napajeni,
patch dump a MIDI

Externi audio vstup do sekce mixpultu

Vystup na sluchétka

Zasuvka pro Sustain pedal

Bezpecnostni slot Kensington

O této prirucce
a to nevyhnutelné znamena, Ze zkuSenéjsi uZivatelé budou chtit nékteré jeji ¢asti preskocit,

zatimco relativni novacci se budou chtit nékterym ¢astem vyhnout, dokud nebudou jsou si
jisti, Ze zvladli zaklady.

Existuje v3ak nékolik obecnych bodd, o kterych je uZite¢né védét, nez budete pokracovat
ve Cteni této pFirucky. V textu jsme pfijali nékteré grafické konvence, které, jak doufame,
viechny typy uZivatel( shledaji uZite¢né pfi prochazeni informaci, aby rychle nasli to, co
potrebuji védét:

Zkratky, konvence atd.

Tam, kde se hovofi o ovladacich prvcich na hornim panelu nebo o konektorech na zadnim panelu, jsme pouZili a

Cislo tedy: 1 kfizovy odkaz na schéma horniho panelu, a tedy: 1 kfizovy odkaz na’schéma

zadniho panelu. (Viz strana 5 a strana 6).

K pojmenovani ovladacich prvkd na hornim panelu nebo konektord na zadnim panelu jsme pouZili
TUCNY TEXT (neboli tugny text) ; rozhodli jsme se pouZit pFesné stejna jména, jaka se objevuiji na
Bass Station II. K oznaceni isel, kterd se zobrazuji na LED displeji na hornim panelu, jsme pouZili
SEDMEGMENTOVE CISLICE.

Tipy

Ty udélaji to, co je napsano na plechovce: zafadime rady souvisejici s
probiranym tématem, které by mély zjednodusit nastaveni Impulse, aby
délal, co chcete. Jejich dodrZovani neni povinné, ale obecné by mély
usnadnit Zivot.

Toto jsou dopliiky k textu, které budou zajimat vice

pokrocily uZivatel a zacate¢nik se mu mizZe obecné vyhnout. Maji
poskytnout objasnéni nebo vysvétleni konkrétni oblasti provozu.

Co je v krabici

Vas Bass Station II byl peclivé zabalen ve vyrobé a obal byl navrzen tak, aby vydrzel hrubé
zachazeni. Pokud se zd4, Ze jednotka byla pfi prepravé poskozena, nevyhazujte zadny
obalovy materidl a informujte svého hudebniho prodejce.

Je-li to praktické, uschovejte si veskery balici materiél pro pfipad, Ze budete muset jednotku znovu poslat.

Zkontrolujte prosim niZe uvedeny seznam podle obsahu baleni. Pokud nékteré polozky chybi
nebo jsou poskozené, kontaktujte prodejce nebo distributora Novation, u kterého jste jednotku
zakoupili.

Bass Station II syntezator
DC napéjeci zdroj (PSU)
: USB kabel

Balicek kéd pro registraci

Registrace basové stanice II
Registrace vasi Bass Station II je volitelnd, nicméné tim ziskate pfistup k fadé bezplatného
pribaleného softwaru a pfistup k samostatnému softwaru Novation Components.

PoZadavky na napéjeni

Bass Station II se dodavé s napéjecim zdrojem 9 V DC, 500 mA. Stfedovy kolik koaxialniho
konektoru je kladné (+ zapornd) strana napajeni. Bass Station II Ize napdjet bud timto
sitovym adaptérem AC-DC, nebo pfipojenim USB k pocitaci. Pro dosazeni nejlepsiho
mozného zvukového vykonu z Bass Station II doporucujeme pouZit dodany adaptér.

Existuji dvé verze PSU, va3e Bass Station II bude dodana s verzi vhodnou pro vasi zemi. V nékterych
zemich se PSU dodavé s odnimatelnymi adaptéry; poutZijte ten, ktery vyhovuje sitovym zasuvkam ve
vasi zemi. Pfi napéjeni Bass Station II pomoci sitového napajeciho zdroje se prosim ujistéte, ze vase
mistni napajeni je v rozsahu napéti pozadovaném adaptérem - tj. 100 aZ 240 VAC - PRED jeho
zapojenim do sité.

Dlrazné doporucujeme pouZivat pouze dodany PSU. PouZiti alternativnich napéjecich
zdrojl zplsobi neplatnost zaruky. Napajeci zdroje pro vas produkt Novation Ize zakoupit u
vaseho hudebniho prodejce, pokud je ztratite.

Pokud je syntetizér napajen pres USB port, méjte na paméti, Ze prejde do reZimu spanku,
pokud hostitelsky pocita¢ prejde do Usporného rezimu. Syntezator Ize znovu ,probudit”
stisknutim libovolné klavesy; to vSak neméni stav napajeni pocitace.

Par slov o notebooku:

Pokud napéjite Bass Station II pfes USB pripojeni, méli byste si byt védomi
toho, Ze ackoli specifikace USB schvalena IT primyslem uvadi, Ze USB port by
mél byt schopen dodavat 0,5 A pfi 5V, nékteré pocitace - zejména notebooky
- nejsou schopny dodévat tento proud. V takovém pfipadé bude nespolehliva
funkce syntetizéru. Pfi napdjeni Bass Station II z USB portu notebooku
ddrazné doporucujeme, aby byl notebook napajen ze sité stfidavého proudu
spiSe neZ z vnitfni baterie.




Machine Translated by Google

Prehled hardwaru
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5-notova’ (dvé oktavy) klaviatura citliva na rychlost s aftertouch.
[ 2 ﬁ’itch a Mod kolecka: Pitch kolecko je mechanicky vychyleno tak, aby se vratilo na
stfedova poloha pfi uvolnéni. Kola jsou vnitiné osvétlena.
3 ﬂ(lévesy Octave shift - transponuje klaviaturu v oktévovych krocich.
E’ranspose - umoziuje transponovat klaviaturu v ptlténovych krocich az do maxima +/- 12
pultond.
5 ﬁ‘unction/Exit (Funkce/Konec ) - podrzte toto tlacitko, chcete-li pouZit kteroukoli z funkci tlacitka Bass

Station II. V tomto reZimu Ize nastavit Sirokou 3kalu parametr( ,nastaveni systému”.

Hlavni sekce:

iﬂ,ED displej - tfiznakovy alfanumericky displej zobrazujici rizné poloZzky dat jednotky - napf.
¢islo patche, oktavovy posun a hodnoty parametrd - v zavislosti na tom, jaké dal3i ovladaci
prvky se pouzivaji.

ubrg. Hodnota - jedna z téchto dvou LED se rozsviti, kdyZz hodnota parametru jiz neodpovida

hodnoté uloZené pro patch.

atchNaIue - umozniuje vybér jednoho ze 64 tovarnich nebo 64 uzivatelskych patch( a také
se pouzivaji k nastaveni hodnot parametrd pro funkce On-Key.

@Ioiit - poufzijte ve spojeni s kldvesami Patch 8 k uI.w
Vzpominky.

i upravenych Patch do User

@Volume - nastavuje hlasitost zvuku Bass Station II.

Sekce oscilatoru:

EPFepinaC Osc Select - prifadi ovladani v sekci Oscillator oscilatoru 1 nebo oscilatoru 2.

Range - krokuje pFes zakladni rozsahy tonu zvoleného oscilatoru. Pro standardni koncertni
vysku (A3 = 440 Hz) nastavte na 8'.

@Prﬂbéh - prochazi rozsahem dostupnych priib&hd oscilatoru - sinusovy, trojihelnikovy,
pilovy a pulzni .

|ﬂCoarse - nastavuje vysku ténu zvoleného oscildtoru v rozsahu +1 oktavy.

@Fine - upravuje vy3ku oscilatoru v rozsahu £100 centd (+1 pGltén).

@Mod Env depth - ovlada miru, o kterou se zméni vy3ka oscilatoru v disledku modulace
Envelope 2; ovladani je ,vycentrované”, takze Ize dosdhnout bud zvySeni nebo snizeni vysky ténu.

@Hloubka LFO 1 - ovlada miru, o kterou se zméni vyska oscilatoru v dusledku modulace LFO 1.

@Zdroj pulsné sifrkové modulace - aktivni pouze kdyz je Waveform 13 nastaven na Pulse; tento
prepinac voli metodu zmény Sitky pulsni viny. MoZnosti jsou: modulace pomoci Envelope 2 (Mod
Env), modulace pomoci LFO 2 (LFO 2) nebo ru¢ni ovladani

pomoci ovladace Pulse Width 1[9:‘

5

@]Pulse Width - multifunkéni ovlada¢ upravujici pribéh pulzu; pouze aktivni

kdyz je priib&h 13 nastaven na Pulzni. KdyZ se pfepne modulace zdroje 3itky pulzu
Eje nastaveno na Manualni, ovladani upravuje Sitku impulsu pfimo; pfi nastaveni na Mod Env
nebo LFO 2, funguje jako ovlada¢ Modulation Depth. Viimnéte si, Ze Sitka impulsu mGze byt

modulovana viemi tfemi zdroji sou¢asné, v rdzné mire.

E‘Sync 1-2 - tato LED sviti, kdyZ je povolena funkce Osc 1/0sc 2 Sync (funkce On-Key)

[Zi]Octave - nastavuje rozsah suboktavového oscilatoru; skutecnd vyska téonu tohoto oscilatoru
je urcena vyskou ténu OSC 1 a pridava zvuku dalsi basové frekvence (LF). -1 pfidé LF o jednu
oktavu pod OSC 1, -2 pfida LF o dvé oktavy nize.

22 }Sub Osc Wave - pro suboktavovy oscilator je k dispozici vybér ze t¥i pribéhi: sinusovy, tzky

pulzni nebo ¢tvercovy.

LFO sekce:

[2__3]LFO Delay/Speed - dva otocné ovladace v sekci LFO jsou dvoufunkéni, funkce se nastavuje
timto prepinacem. V reZimu Speed upravuji otocné ovladace frekvence dvou LFO. V reZimu Delay
nastavi ¢as ,fade-in" pro LFO.

Rezim rychlosti Ize zménit na rezim synchronizace pomoci jedné z funkci tlacitka. Viz “Mod Wh:
Filter Freq (dolni C)" na strané 22 pro dal3i informace.

@]Kﬁvka LFO - tato tlacitka prochazeji dostupnymi kfivkami pro kazdy LFO nezavisle: trojuhelnik,
pilovy zub, ¢tverec, vzorek a podrzeni. Pfidruzené LED diody poskytuji vizuaIni indikaci rychlosti
LFO a tvaru viny.

E})toénych ovladacli LFO - tyto dva ovladage bud upravuji rychlost LFO nebo zpoZzdéni, jak se
nastavuje prepinacem LFO Delay/Speed [23].

Sekce mixéru:

OSC 1 - nastavuje podil signdlu oscilatoru 1 tvoriciho zvuk.

OSC 2 - nastavuje pomér signalu oscilatoru 2 tvoficiho zvuk.

28|Sub - nastavuje podil suboktévového oscilatoru tvoficiho zvuk.

Dalsi vstupy - az ti dalSi zdroje mohou pfispivat k vystupu syntezatoru; tato kontrola nastavuje
jejich drovné. Funkce ovladani se nastavuje prepinatem 30 .

@Noise/Ring/Ext - urcuje funkci oto¢ného ovladace 29 . Pfi nastaveni na N@ nastavi oto¢ny
ovlada¢ mnoZzstvi bilého Sumu pridaného ke zvuku; pfi nastaveni na Ring nastavuje mnozstvi
vystupu z obvodu Ring Modulator, ktery se pridava (vstupy Ring Modulator jsou Osc 1 a Osc 2);
v poloze Ext Ize pfimichat externi signal pfipojeny ke konektoru 6 na zadnim panelu.
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Sekce filtru:

yp - dvoupolohovy prepinac pro vybér typu filtru: Classic konfiguruje variabilni filtr,

O

; Acid konfiguruje 4-pdlovy diodovy ladder lo-pass filtr, ktery emuluje typ filtru nalezeny na

jehoZ zakladni charakteristiky Ize nastavit pomoci pfepinacd Shape a Slope 32 a 33

analogovych syntezatorech z pocatku 80. let.

var - tfipolohovy prepinag; s Type nastavenym na Classic nastavi charakteristiku filtru na lo-pass
(LP), pdsmovou (BP) nebo hi-pass (HP).

Sklon - dvoupolohovy pfepinac; s Type nastavenym na Classic nastavi strmost filtru za propustnym
pasmem bud na 12dB nebo 24dB na oktévu.

rekvence - velky oto¢ny knoflik ovlddajici mezni frekvenci filtru (LP nebo HP) nebo jeho stfedni
frekvenci (BP).

esonance - pfidava rezonanci (zvySené odezva na frekvenci filtru) k charakteristice filtru.

verdrive - pridava do vystupu mixpultu stuper zkresleni predfiltrem.

Ioubka Mod Env - Fidi miru, o kterou je frekvence filtru modifikovana obéalkou Mod Envelope.

Ioubka LFO 2 - ovlada miru, o kterou je frekvence filtru upravena pomoci LFO 2.

Sekce obalky:

nv Select - pfifadi fadery Envelope [40] pro zménu parametrd Amplitude Envelope (Amp Env),
Modulation Envelope (Mod Env) nebo obou soucasné (Amp+Mod Env).

39 bvlédaci prvky obalky - sada ¢tyF fader( upravujicich standardni parametry obalky ADSR (Attack,
Decay, Sustain a Release).

riggering - tfipolohovy prepinac ovladajici fungovani obalek s hracimi styly legato a portamento.

Sekce Arpeggiator:

n/Legato - zapina a vypina arpeggiator. Také umoziiuje svazat noty v nahrané sekvenci arp
nebo je hrat ve stylu Legato.

atch/Rest - nastavi arpeggiator tak, aby nepretrzité prehraval aktuaini pattern. Umoziiuje také

vloZeni hudebni pomlky do sekvence arp. Kdyz je arpeggiator vypnuty, tlacitko Latch/Rest aktivuje
funkci Key Hold, ktera simuluje efekt trvalého drzeni kladvesy, dokud neni stisknuta jina klavesa.

empo - nastavuje tempo patternu arp v rozsahu 40 az 240 BPM.

hythm - vybira jeden z 32 pfeddefinovanych rytmickych patternt arp. LED displej zobrazuje €islo
vzoru.

rp Mode - arp miZe hrat noty tvofici vybrany pattern v riiznych sekvencich; Rezim Arp nastavuje
sekvenci a mUze také pfepnout arp do rezim( Record a Play pro patterny zalozené na skute¢né
hranych notach, spiSe nez na pfedem definovanych sekvencich.

‘rp Octaves/SEQ - 4polohovy otocny prepinac nastavujici pocet oktdv, pres které se hraje vzor
arp. Tento ovladaci prvek také vybira jednu ze ¢tyr globalnich sekvenci, kdyz je Arp Mode nastaven
na Play nebo Record.

Sekce Portamento:

lide Time - nastavuje dobu klouzani portamenta; s ovlddanim zcela proti sméru hodinovych rucicek

je portamento ,vypnuto”.

Sekce efektd:

kresleni - Fidi miru zkresleni po filtrovani pfidané k vystupu syntezatoru.

sc Filter Mod - umoZriuje modulaci frekvence filtru pfimo oscilatorem 2.

G}OWER IN - sem pfipojte dodany PSU pfi napéjeni Bass Station I
AC sit.

@l’t’ovjf vypinac - tfipolohovy vypinac: stfed je vypnuty, nastavte na externi stejnosmérny proud , pokud
pouZivite dodany napéjeci zdroj AC, nastavte na USB, pokud Bass Station II napdjite z pocitace
pomoci kabelu USB.

@JSB - standardni port USB 1.1 (kompatibilni s 2.0). Pfipojte se k portu USB typu A na pocitaci
pomoci dodaného kabelu.

@/IIDI IN a OUT - standardni 5pinové DIN MIDI zasuvky pro pfipojeni Bass Station II k dalSimu
hardwaru vybavenému MIDI.

USTAIN - 2-pdlovy (mono) %" jack konektor pro pfipojeni sustain pedalu. Oba typy pedalt N/O
(Normally Open) a N/C (Normally Closed) jsou kompatibilni; pokud je pedal pfipojen, kdyz je
Bass Station II zapnutd, typ bude automaticky detekovan béhem spousténi (za predpokladu, Ze
neméte nohu na pedalu!).

@XT IN - %" jack konektor pro externi mikrofon, nastroj nebo linkovy audio vstup. Vstup je
nevyvazeny. Zde pripojeny zdroj zvuku mize byt smichan se zvukem syntezatoru.

@INE OUTPUT (MONO) - %" jack konektor pFenasejici vystupni signal Bass Station II; pFipojte
nahrévaci systém, zesilovac a reproduktory, audio mix atd. Vystup je nevyvazeny.

LUCHATEK - 3pdlovy %" jack konektor pro stereo sluchatka (ackoli vystup syntezatoru je mono).
Hlasitost telefonl se nastavuje ovliadatem VOLUME [10].

lezpecnostni slot Kensington - pro zabezpeceni vadeho syntezatoru.
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ZACINAME

Bass Station II Ize pouZit jako samostatny syntetizér nebo s MIDI pfipojenim k/

z jinych zvukovych modul(i nebo klaves. Miize byt také pfipojen - pFes jeho USB port - k potitaci
(Windows nebo Mac). USB pFipojeni mize napajet syntezator, prenaset MIDI data do/z aplikace MIDI
sekvenceru a umoznit ukladani patchd

do paméti.

Nejjednodussi a nejrychlejsi zplsob, jak zacit s Bass Station 11, je pFipojit zdiFku jack na zadnim panelu
oznacenou LINE Output 7 ke vstupu vykonového zesilovac dio mixu, aktivniho reproduktoru,

zvukové karty pocitace tfeti strany nebo jiného prostfedku pro monitorovani vystup.

@ 2Zvukovy vystup

I ol
Lo 00, Do o of .
———

MIDI vystup

—

MIDI vstup

L

Hlavni klavesnice

Zvukové moduly

Audio vstup

Sluchétka

Nacitani zaplat
Bass Station II dokaze uloZit do paméti 128 patchdi. 0 - 63 jsou pfedem nahrané s nékolika skvélymi
tovarnimi zvuky. 64 - 127 jsou uréeny pro ukladani uzivatelskych patchl a vdechny jsou pfedem nacteny

se stejnym vychozim ,pocatecnim* patchem (viz ,Init Patch - tabulka parametr(” na strané 22).

Patch se natte jednoduchym rolovanim nahoru nebo doll na €islo Patch pomoci tlagitek Patch 8 ; Patch
je okamizi tivni a LED displej zobrazuje ¢islo aktuainiho patche. Tlacitka Patch Ize podrzZet pro rychlé

rolovani.

Pamatuijte , Ze kdyZ zménite Patch, ztratite aktudIni nastaveni syntezatoru. Pokud
byla aktudlni nastaveni upravenou verzi uloZené opravy, tyto Upravy budou ztraceny.
Proto je vidy vhodné uloZit nastaveni pred nactenim nového patche. Viz Ukladani

oprav nize.

Ukladani zaplat

Patche Ize uloZit do kteréhokoli ze 128 pamétovych mist (0 - 127), ale pamatujte, Ze pokud uloZite
nastaveni do kteréhokoli z Patchti 0 - 63, pFepiSete jedno z tovarnich pfedvoleb. Pro uloZeni zaplaty
stisknéte tlacitko Save 9 . LED displej - zobrazujici ¢islo aktu@wo patche - bude blikat. Chcete-li tuto
opravu prepsat aktudlnim nastavenim, stisknéte znovu tlacitko UloZit . LED displej kratce ukaze, Ze se
patch uklada.

Chcete-li uloZit aktudlni nastaveni do jiné paméti, nez je ¢islo patche na displeji (jak by tomu bylo v
pFipadg, kdy jste nacetli opravu, né&jakym zptsobem jej upravili a poté si pfali uloZit upravenou verzi bez
prepsani plvodni verze), stisknéte klavesu Ulozit

a poté pomoci tlacitek Patch vyberte alternativni pamét Patch, zatimco displej blika. Jakmile je vybran,
je mozné vyzkouset cilovy patch (pomoci kldvesnice), abyste se ujistili, Ze jej radi prepiSete. Stisknéte

tlacitko Save jesté jednou pro uloZeni naplasti. LED displej kratce ukaZe, Ze se patch uklada.

Postup ukladani muzete zrusit ve fazi ,blikani LED" stisknutim tlacitka Funkce/

Tlacitko odchod

. Procedura Save se zrusi a Bass Station II se vrati k upravovanému patchi.

Poznamka: Bass Station II neni pocitacové MIDI rozhrani. MIDI Ize pfenaset mezi
syntezdtorem a pocitacem pres USB pripojeni, ale MIDI nelze prenasSet mezi

pocitatem a externim zafizenim pFes MIDI DIN porty Bass Station II.

Patche Bass Station II Factory Ize stdhnout z webu Novation a Novation Components,

pokud byly omylem pFepsény. Viz ,Import oprav pfes SysEx" na strané 24.

Pokud pouZivate Bass Station II s jinymi zvukovymi moduly, pfipojte MIDI OUT 4 na @ezétoru k MIDI
IN na prvnim zvukovém modulu a zapojte dal3i moduly obvyklym zpGsobem.

Pokud pouZzivate Bass Station II s hlavni klaviaturou, pfipojte MIDI OUT hlavni klavesnice k MIDI IN na
syntezatoru a ujistéte se, Ze hlavni klaviatura je nastavena na vystup na MIDI kandl 1 (vychozi kanal

syntezatoru).

S vypnutym nebo ztlumenym zesilova¢em nebo mixem pfipojte AC adaptér k Bass Station II 1 a zapojte
(le) daslekieisis 568 2aPndtee i s s R INHERSPIER D LA BiapRI RS eletpelolms gt DC. Po
catecnich nastaveni syntezatoru, kterd nebyla zachovana z predchozi relace, naleznete v ¢asti

Nastaveni syntetizéru neuloZend z predchozi relace v pfiloze.

Zapnéte mixazni pult/zesilovac/napajené reproduktory a zvyste hlasitost ovladacem VOLUME 10 D

dokud nebudete mit zdravou hladinu zvuku z reproduktoru pfi hrani.

PouZivani sluchatek

Namisto reproduktoru a/nebo zvukového mixu mozné budete chtit pouZit sluchatka.

Ty Ize zapojit do vystupni zdifky pro sluchatka na zadnim panelu 8 . Hlavni vystupyjsm@ie aktivni,
kdyz jsou pfipojena sluchétka. Ovlada¢ VOLUME 10

také upravuje Uroven sluchatek.

POZNAMKA: Sluchatkovy zesilovaé Bass Station II je schopen vysilat vysokou Grover signalu; pfi

nastavovani hlasitosti budte opatrni.

Basic Operation - Gprava zvuku
Jakmile nactete patch, ktery se vam libi, mGZete zvuk upravit mnoha rdznymi zpisoby pomoci ovladacich
prvki syntezatoru. Kazda oblast ovladaciho panelu je podrobnéji popséana dale v pfirucce, ale zde by

mélo byt probrano nékolik zakladnich bod:

LED displej

Na tfisegmentovém alfanumerickém displeji se normalné zobrazi ¢islo aktualné nacteného patche (0 az
127). Jakmile zménite jakykoli ,analogovy” parametr - tj. otocite oto¢nym ovladatem nebo nastavite
funkci On-Key, zobrazi se hodnota parametru (vétsina z nich je bud 0 az 127 nebo -63 aZ +63), s jednou
ze dvou zvyraznéné Sipky (na pravé strané). Tyto Sipky oznacuji, kterym smérem je tfeba otocit ovladaci
prvek, aby odpovidal hodnoté ulozené v patchi. Po uvolnéni ovladdaciho prvku se vréti k zobrazeni ¢isla
patche.
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Knoflik filtru

Uprava frekvence syntezatorového filtru je pravdépodobné nejbézné&ji pouzivanou metodou Upravy
zvuku. Z tohoto divodu ma Filter Frequency svij vlastni vyhrazeny velky otoény ovladac 34 na panelu
vpravo nahofre. Experin@ujte s rznymi typy patchd, abyste sly3eli, jak zména frekvence filtru méni
charakteristiku raznych typG zvuku.

Pitch a Mod kola

Bass Station II je vybavena standardnim parem ovladacich kolecek syntezéatoru 2 vedle klavesnice,
Pitch a Mod (Modulation). Ovladac Pitch je odpruZeny a vZdy se vraci do stfedni polohy.

Pohybliva vyska vZdy zvysi nebo snizi vysku hrané noty (not). Maximalni rozsah provozu je 12 pulténd

nahoru nebo dold, ale Ize jej upravit pomoci funkce On-Key Oscillator: Pitch Bend Range (Upper C#).

Stredni C

PFesna funkce kolecka Mod se lisi podle nacteného patche; pouZiva se obecné k pfidani vyrazu nebo premistit
rdznych prvk( k syntetizovanému zvuku. Bézné pouZiti je pfidat ke zvuku vibrato. oy L . P < . , .
yehp 4 P lep Klavesnice miZe byt transponovana nahoru nebo dolt o jednu oktavu v pilténovych krocich.

Pro transpozici podrzte tlacitko Transpose 4 a podrite klavesu ptavujici kli¢, do kterého chcete

Kole¢ku Mod je mozné prifadit ke zméné réiznych parametr( tvoficich zvuk - nebo kombinaci . _ L . o X o
transponovat. Transpozice je relativni ke stfednimu C. Chcete-li napfiklad posunout klaviaturu o ctyfi

parametrl soucasné. Toto téma je podrobnéji rozebrano na jiném misté navodu. Viz 'Funkce na o . L . B ) L. L
pultény nahoru, podrzZte Transpose a stisknéte E nad stfednim C. Chcete-li se vratit k normalnimu

tlacitku (modové kolecko) na strané 22. - ., o, . L B .
ladéni, provedte stejné akce, pouze vyberte stfedni C jako cilovou klévesu.

Oktavovy posun

Tato dvé tlacitka 3 pri l@ém stisku transponuji klaviaturu nahoru nebo dolli o jednu oktavu, Arpeggiator
maximalné o ¢tyfi oktavy doll nebo pét oktav nahoru. Pocet oktav, o které je klaviatura posunuta,
indikuje LED displej.

Soucasnym stisknutim obou tlacitek (Reset) se klaviatura vrati na vychozi vysku, kde nejnizsi tén na

Bass Station II obsahuje arpeggiator, ktery umoZiuje hrat a manipulovat arpeggia riizné sloZitosti a
rytmu v redlném Case. Arpegiator se aktivuje stisknutim tlacitka Arp ON 42; jeho LED se rozsviti.

klaviature je o oktavu pod stfednim C.

Pokud stisknete jednu klavesu, nota bude znovu spusténa arpeggiatorem, rychlosti uréenou
ovladacem Tempo 44 . |:] Pokud zahrajete akord, arpeggiator identifikuje jeho
noty a hraje je jednotlivé v sekvenci stejnou rychlosti (toto se nazyva vzor arpeggia nebo 'arp

sekvence'); pokud tedy zahrajete triadu C dur, vybrané noty budou C, E a G.

Nastavenim ovladacd RhytS , Arp Mode rp Octaves 47 zménl’tamus patternu, zplsob
pfehravani sekvence a rozsah rdznymi zptisoby. Uplné podrobnosti naleznete v ¢asti ,Sekce
Arpeggiator” na strance 18.

Funkce On-Key

Aby se snizil po€et ovladacich prvkd na Bass Station II (a tim byl syntezator mensi a pfehlednéjsi!),
bylo klaviatuFe samotné pfifazeno nékolik moznosti konfigurace a nastaveni. Pfedstavte si, Ze klavesy
maji funkci Shift (nebo Ctrl nebo Fn), jako na klavesnici pocitace; funkce On-Key se aktivuji podrzenim
tlacitka Funkce/

Tlacitko odcha

5 pfi soucasném stisku klavesy. Funkce On-Key pro kazdou klavesu je vytisténa na

hornim panelu pfimo nad klévesnici.

Nékteré funkce On-Key jsou ,bi-state” - tj. umoZnuji nebo zakazuji néco, zatimco jiné jsou ,analogové”
parametry, které se skladaji z fady hodnot. Jakmile vstoupite do funkéniho reZimu On-Key, pouZzijte
tlacitka Patch/Value 8 ke zméné jeho stavu nebo hodnoty.

Dal3im stisknutim tlacitka Function/Exit (Funkce/Konec) opustite rezim funkce On-Key nebo
alternativné, chcete-li zménit jiny parametr, podrzte tlacitko Function/Exit a zaroven stisknéte klavesu
dal3iho parametru. Viz strana 21, kde najdete GpIné podrobnosti o v3ech funkcich On-Key.

Mistni ovladani

Bass Station II ma vysoky stuperi implementace MIDI a témér kazdy ovladaci prvek a parametr
syntezatoru prenasi MIDI data do externiho zafizeni a podobné Ize syntezator ovladat téméF ve viech
ohledech pomoci pfichozich MIDI dat z DAW.

nebo sekvencer.

Mistni ovladani je povoleno/deaktivovano pomoci funkce On-Key Global: Local (horni A). Podrzte
tlacitko Funkce/Konec 5 a stisknéte kldvesu. Pomoci tlacitek Hodnota 8 zapnéte @ vypnéte mistni
ovladani. Displej potvrdi nastaveni. Stisknéte Function/Exit pro ukonéeni reZimu On-Key. Ve vychozim
stavu je mistni rezim zapnuty, takze klavesnice funguje! Pokud chcete ovladat syntezator pres MIDI z
jiného zafizeni (jako je master keyboard), nastavte Local mode na Off. Mistni reZim je vzdy po vypnuti
napajeni zapnuty.
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NAVOD NA SYNTEZU

Tato €ast se podrobnéji zabyva obecnymi principy generovani a zpracovani elektronického
zvuku, véetné odkazu na zafizeni Bass Station II, kde je to relevantni. Pokud je analogova
syntéza zvuku nezndmym tématem, doporucujeme si tuto kapitolu peclivé precist. UZivatelé
obezndmeni s timto tématem mohou tuto ¢ast preskocit a prejit k dalsi.

Chcete-li porozumét tomu, jak syntezator generuje zvuk, je uZite¢né mit pochopeni pro slozky,
které tvori zvuk, hudebni i nehudebni.

Jedinym zplsobem, jak Ize zvuk detekovat, je pravidelné, periodické vibrovani udniho bubinku
vzduchem. Mozek interpretuje tyto vibrace (velmi presné) do jednoho z nekone¢ného mnozZstvi
raznych typt zvukd.

Je pozoruhodné, Ze jakykoli zvuk Ize popsat pouze tfemi vlastnostmi a vSemi zvuky

vzdy je mit. Oni jsou:
* Rozte¢
: Tén

Hlasitost

To, co déla jeden zvuk odliSnym od druhého, je relativni velikost tfi vlastnosti, které jsou ve
zvuku plvodné pFitomné, a to, jak se vlastnosti méni v prabéhu trvani zvuku.

S hudebnim syntetizérem jsme se zdmérné rozhodli mit pfesnou kontrolu nad témito tfemi
vlastnostmi a zejména nad tim, jak je Ize b&hem ,Zivotnosti” zvuku ménit. Vlastnosti jsou ¢asto
oznacovany rliznymi nazvy: Hlasitost miZze byt oznacovana jako Amplitude, Loudness nebo
Level, Pitch jako Frequency a Tone jako Timbre.

Roztet

Jak bylo uvedeno, zvuk je vniman vzduchem vibrujicim bubinek. Vyska zvuku je urcena tim,
jak rychlé jsou vibrace. Pro dospélého ¢lovéka je nejpomalejsi vibrace vnimana jako zvuk asi
dvacetkrat za sekundu, kterou mozek interpretuje jako zvuk typu basG; nejrychlejsi je
mnohotisickrat za sekundu, coZ mozek interpretuje jako zvuk typu vysokych vySek.

v
v

Pokud se spocitd pocet vrcholt ve dvou tvarech viny (vibraci), bude vidét, Ze ve viné B je
presné dvakrat tolik vrcholll nez ve viné A. (VIna B je ve skute¢nosti o oktavu vy3si ve vySce nez
vina A). Je to pocet vibraci v daném obdobi, které uréuje vy3ku zvuku. To je diivod, proé je
vyska tdnu nékdy oznacovana jako frekvence. Je to pocet vrchold tvaru viny napoditanych
bé&hem daného ¢asového obdobi, které definuje vySku nebo frekvenci.

Tén

Hudebni zvuky se skladaji z nékolika rdiznych, souvisejicich vy3ek, které se vyskytuji sou¢asné.
Nejhlasitéjsi je oznacovana jako ,zakladni” vyska ténu a odpovida vnimané noté zvuku. Ostatni
vysky tvorici zvuk, které se vztahuji k zadkladnimu v jednoduchych matematickych pomérech,
se nazyvaji harmonické. Relativni hlasitost kazdé harmonické ve srovnani s hlasitosti zakladni
urcuje celkovy tén nebo ,zabarveni” zvuku.

UvaZujme dva néstroje, jako je cembalo a klavir hrajici na klaviature stejnou notu a stejnou
hlasitosti. PFfestoze maji stejnou hlasitost a vysku, nastroje stale znéji vyrazné odlisné. Je to
proto, Ze rlizné mechanismy tvorby not obou nastrojd generuji rizné sady harmonickych;
harmonické slozky ve zvuku klaviru se lisi od harmonickych sloZek ve zvuku cembala.

Hlasitost

Hlasitost, ktera se ¢asto oznacuje jako amplituda nebo hlasitost zvuku, je ur¢ena tim, jak velké
jsou vibrace. Velmi zjednoduSené by poslech piana z metrové vzdalenosti znél hlasit&ji, nez
kdyby bylo padesat metr( daleko.

A B
A
Hlasitost /\/V\/\/

KdyZ jsme ukazali, Ze pouze tfi prvky mohou definovat jakykoli zvuk, tyto prvky nyni musi
souviset s hudebnim syntetizérem. Je logické, Ze tyto rdizné prvky ,syntetizuje” (nebo vytvari)
jina sekce Syntetizatoru.

Jedna ¢ast syntetizéru, oscilatory, poskytuji surové signaly tvaru viny, které definuji vySku
zvuku spolu s jeho hrubym harmonickym obsahem (ténem). Tyto signaly jsou pak smichény
dohromady v sekci zvané Mixer a vysledna smés je pak privddéna do sekce zvané Filtr. To
zpUsobi dalsi zmény ténu zvuku odstranénim (filtrovanim) nebo vylepSenim urcitych
harmonickych. Nakonec je filtrovany signél priveden do zesilovace, ktery urcuje kone¢nou
hlasitost zvuku.

Oscilatory Mixér Filtr Zesilovat

— —>

Dal3i sekce syntezatoru - LFO a Envelopes - poskytuji dalsi zptsoby zmény vy3ky, ténu a
hlasitosti zvuku interakci s oscilatory, filtrem a zesilovacem, coz poskytuje zmény v charakteru
zvuku, ktery se muaze ¢asem vyvijet. ProtoZe jedingm tcelem LFO a Envelopes je ovladat
(modulovat) ostatni sekce syntezatoru, jsou bézné znamé jako ,modulatory”.

Tyto rdizné sekce syntezatoru budou nyni popsany podrobnéji.

Oscilatory a mixér

Sekce Oscillator je skute¢né srdcem syntetizéru. Generuje elektronickou vinu (ktera vytvari
vibrace, kdy?Z je nakonec pfivedena do reproduktoru).

Tento tvar viny je produkovén na ovladatelné hudebni vySce, zpocatku urc¢ené notou zahranou
na klaviature nebo obsazenou v pfijaté zpravé MIDI noty. Pocatecni charakteristicky ton nebo
zabarveni pribéhu je ve skute¢nosti uréeno tvarem prdbéhu.

Hiasitost

Pfed mnoha lety prikopnici hudebni syntézy zjistili, Ze jen nékolik charakteristickych kfivek
obsahuje mnoho z nejhuiite:fnéjél'ch harmonickych prc; ¥ytvareni hudebnich zvuka.
Trojohelniovd vina

BAoAs
Nazvy téchto vin odrazeji jejich skutecny tvar pri pozorovani na pfistroji zvaném osciloskop a

jsou to: sinusové viny, ¢tvercové viny, pilové viny, trojuhelnikové viny a Sum. Sekce oscilatoru
Bass Station II dokaZe generovat viechny tyto pribéhy.

Hlasitost
Kazdy tvar viny (kromé Sumu) ma specifickou sadu hudebné souvisejicich harmonickych, se

kterymi Ize manipulovat dal3imi sekcemi syntetizéru.

1 234 5
NiZe uvedeng diagramy ukazuji, jak tyto pribéhy vypadajina osciloskopu, a ilustruji relativni
urovné jejich harmonickych. Pamatujte, Ze jsou to relativni Grovné rdznych harmonickych
pritomnych ve tvaru viny, které urcuji tén kone¢ného zvuku.

Sinusové viny

Hlasitost

Sinusoida Harmonicky
Maji pouze jednu harmonickou. Sinusovy prabéh produkuje ,nej¢ist3i” zvuk, protoZze ma pouze
tuto jedinou vysku (frekvenci).

Hiasitost

Trojuhelnikové viny

1 234 5

sawtooth wilte Hiasitost Hermonicky

1357

Trojdhelnikova vina Harmonicky

Hiasitost

Ty obsahuji pouze liché harmonické. Objem kaZdého se zmen3uje s druhou mocninou jeho
polohy v harmonické radé. Napriklad 5. harmonicka méa BRssitost 1/25 hlasitosti zakladni.

Hiuk Harmonicky

Hlasitost

1 234 5

Ctvercové vina Harmonicky

Hlasitost
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Sinusoida Harmonicky
Pilovité viny
Hiasitost
|
1 234 5
Sawtooth Wave Harmonicky

Hiasitost
Ty jsou bohaté na harmonické a obsahuji sudé i liché harmonické zakladni frekvence. Objem kazdého z nich je

nepfimo umérny jeho poloze v harmonické Fadé.

1357
Trojdhelnikové vina Hiasitost Harmonicky
Ctvercové / Pulzni viny
1 234 5
Hiuk Harmonicky
Hiasitost
I .
1 234 5
Ctvercové vina Harmonicky

Ty obsahuji pouze liché harmonické, které maji stejnou hlasitost jako liché harmonické
v

pilové vina.

Viimnéte si, Ze Etvercovy prabéh stravi stejn&ififozstvi Casu ve svém ,vysokém” stavu jako ve svém
Nizkém" stavu. Tento pomér je znamy jako ,pracovni cyklus”. Ctvercové vina méa vzdy pracovni cyklus
50 %, coz znamena, Ze je ,vysoka” po polovinu cyklu a ,njzkd” ve druhé poloviné. Bass Station II vam
umoziiuje upravitipraeovni cyklus zékladniho &tvercového priis&ht tak, aby vznikl pribéh, ktery ma
vice ,obdélnikovy" tvar. Ty jsou ¢asto zndmé jako pulzni kFivky. Jak se tvar viny stava vice a vice

pravouhlym, zavadéji se rovnomérnéjsi harmonické a tvar viny méni svij charakter a stava se

»nosng&jsim" zvukem.
Hiasitost

Sitka pulsni viny ("Pulse Width") mGze byt dynamicky m&n&na modulatorem, co? vede k tomu, Ze harmonicky

obsah kFivky se neustale méni. 1 234 5
To mUze dat tvaru vlw velmi ,tu¢nou” kvalitu, kdyz je Sitka pulzu zménéna na a

Sawtooth Wave Harmonicky
mirna sazba.

Hiasitost

Tvar viny pulzu zni stejné, at'uZ je pracovni cyklus - napfiklad - 40 % nebo 60 %, protoZe tvar viny je pouze

Jprevraceny” a harmonicky obsah je presné Hiasitost 1357

stejny. ;
A Trojuhelnikova vina Harmonicky

1 234 5

Hiuk armonicky

50 %

Hlasitost

1 23440% 5

Ctvercova vinal Harmonicky

Hlasitost

Sinusoida Harmonicky

Hiuk
Sum je v zésadé ndhodny signél a nema zadnou zakladni frekvenci (a tudiz 4dnou vlastnost pitch). V umu jsou
pfitomny v3echny frekvence a viechny maji stejnétisflasitost. ProtoZze nema zadnou vysku, je Sum &asto uZzite¢ny

pro vytvareni zvukovych efektl a zvuk( typu perkusi.

1 234 5

Sawtooth Wave Harmonicky
1 234 5

Hiuk Harmonicky

10

Prstencova modulace

Ring Modulator je zvukovy generator, ktery pfijima signaly ze dvou oscilatort a efektivné je ,nasobi” dohromady.
Prstencovy modulétor Bass Station II pouziva jako vstupy oscilator 1 a oscildtor 2. Vysledny vystup zavisi na
raznych frekvencich a harmonickém obsahu pfitomnych v kazdém ze dvou signalii oscildtoru a bude sestavat ze

série souctovych a rozdilovych frekvenci, jakoz i frekvenci pfitomnych v plvodnich signalech.

0sC1

0sC2

Mixér

Pro roz3ifeni rozsahu zvuka, které mohou byt produkovany, maji typické analogové syntetizéry vice nez jeden
oscilator. PouZitim vice oscilator( k vytvofeni zvuku je mozné dosahnout velmi zajimavych harmonickych mixd.

Je také moZné mirné rozladit jednotlivé oscilatory proti sob&, coZ vytvari velmi teply, ,tuény” zvuk. Mixer Bass
Station II umoZiiuje vytvorit zvuk skladajici se z prib&hu oscilatord 1 a 2, samostatného suboktavového oscilatoru,

zdroje Sumu, vystupu Ring Modulator a externiho signalu, vie smichané podle potieby.

* osct 0SC 1 VOLUME
MIXER
0sCc2
g VSTUP DO
FILTR
SUB OSC SUB OSC VOLUME KOMPLEX
o VLNA
SMICH

0SC1,2A3

A7)

Filtr
Bass Station II je subtraktivni hudebni syntetizér. Subtraktivni znamena, Ze ¢ast zvuku je odectena nékde v

procesu syntézy.

Oscilatory poskytuji nezpracovanym prib&him spoustu harmonického obsahu a sekce Filter Fizené odetita
nékteré harmonické.

Na Bass Station II je k dispozici 7 typ( filtrd; vSechny jsou variacemi t¥i zakladnich typ filtri: Low Pass, Band Pass
a High Pass. Typ filtru nejbé&Znéji pouZivany na syntetizérech je Low Pass. U nizkopropustného filtru je zvolena
mezni frekvence” a viechny frekvence pod ni jsou propustény, zatimco frekvence vy3e jsou odfiltrovany nebo
odstranény. Nastaveni parametru Filter Frequency urcuje bod, nad kterym jsou frekvence odstranény. Tento
proces odstrafiovani harmonickych z pribéh ma za nasledek zménu charakteru nebo zabarveni zvuku. Kdy? je
parametr Frequency na maximu, filtr je zcela ,otevieny"” a z nezpracovanych kfivek oscilatoru nejsou odstranény

Zadné frekvence.

V praxi dochézi k postupnému (spise neZ k ndhlému) snizovani hlasitosti harmonickych nad meznim bodem
nizkofrekvenéniho filtru. Jak rychle tyto harmonické zmensuji hlasitost, kdyZ se frekvence zvy3uje nad mezni bod,
je urceno strmosti filtru. Sklon se méFi v ,jednotkach objemu na oktévu”. ProtoZe se hlasitost méFi v decibelech,

je tento sklon obvykle uvadén jako tolik decibelti na oktavu (dB/

Sekce filtru Bass Station II poskytuje dvé strmosti, 12 dB/okt a 24 dB/okt.

Dal3im dulezitym parametrem filtru je jeho rezonance. Frekvence v hrani¢nim bodé mohou byt zvy3eny pomoci

ovladace Rezonance filtru. To je uZiteZné pro zdGraznéni ur&itych harmonickych zvuku.

PFi zvySeni rezonance se do zvuku prochazejiciho filtrem vnese kvalita podobné piskani. Kdy?Z je nastavena na
velmi vysoké rovné, Resonance ve skutegnosti zpUsobi, Ze se filtr sdm rozkmit4, kdykoli jim prochazi signal.
Vysledny piskavy ton je ve skutecnosti Cista sinusovka, jejiz vyska zavisi na nastaveni knofliku Frequency (mezni
bod filtru). Tato rezonanéné produkovana sinusova vina miiZe byt skutecné pouzita pro nékteré zvuky jako dalsi

zdroj zvuku, pokud si to prejete.
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NiZe uvedeny diagram ukazuje odezvu typické dolni propusti. Frekvence nad hrani¢nim bodem se snizi na

hlasitost. Odriznaut
Frekvence KEY "ON" KEY "OFF"
— KEY "ON" KEY "OFF"
Hlasitost Frekvence KEY "ON" KEY "DFF"
Hlasitost HLASITOST
HLASITOST
odifnout HLASITOST
Frekyenc
. KEY e ET——r
Hlasitost B
CAS
&as
Frekvence Nota Klaviru rychle dosahne plagdlasitosti po stisknuti klavesy a po nékolika sekundach postupné klesa na
nulup kelgEridpyesu drzite.
Frekvence — KEY "ON" KEY "OFF"
Frekvence KEY "ON" KEY "OFF"
Odriznout KEY "DN" KEY "DFF"
Hlasitost Frekvence
Kdyz se prida rezonance, zvysi se hlasitost frekvenci kolem hrani¢niho bodu.
) HLASITOST . o
Hlasitost Frekvence HLASITOST
HLASITOST
odtimout
Frekvence
KEYJ'ON" KEY’ F"
Hlasitost / CAS
CAS
I i ion d 'héASI é hlasitosti &, kdy? je stisk kla Fi drzeni kla
Frekvence Emu’jfeAgf_rrlg%_ls_ectmn osahne pIné hlasitosti pouze postupng, kdy? je stisknuta klavesa. PFi drzeni klavesy
z(istava na plné hlasitosti, ale jakmile kldvesu uvolnite, hlasitost KEY "ON" klesne na nulu pomé&rné pomalu.
Frekvence KEY "OFF"
odrianout KEY "ON" KEY "OFF"
Frekence KEY "ON" KEY "OFF"
Hlasitost odtinou
Frekvence !
Hlasitost HLastTosT [
Frekvence HLASITOST
HLASITOST
oatanout
Kromé tradicniho typu Low Pass Filter existugkteké typy High Pass a Band Pass. Na Bass Station II se typ filtru KEYJ"'ON" KEY "OFF"
. odtiznout
voli pre;ﬁ@am%ape 32. Frekvence D S
CAS
Hornopiragigstay filtr je podobny nizkopropustnému filtru, ale funguje v ,opacném CAs
takZe frekvence pod meznim beggpeisorrerstrreny. Frekvence nad meznim bodem HLASITOST

jsou propustény. KdyZ je parametr Frekvence filtru nastaven na nuly, je filtrem Frekvence V analogovém syntetizéru se zméni charakter zvuku, ktery se oBEVIPRibahu trvéni KEY "ON"
zcela oteviené a z hrubych kFivek oscildtoru nejsou odstranény Zadné frekvence. . - KEY "ON" KF{ CHZE L B .
noty jsou ovladany sekci nazvanou Envelope Generator. Bass Station I KEY "ON" méa dva generatory obalek;

2vuku - pi hrani noty.JEdna (Amp Env) je vZdy spojena se zesilowdget@fitery ovlada amplitudu noty - tj. hlasitost

odrizmout

CAS
Frekvence Kazdy E‘é‘rﬁesrlaj—t%’rsgbélek mé Etyfi hlavni ovladaci prvky, které se pouZivaji k Gpravé tvaru VOLUME
Hlasitost Frekyence obaélky (Casto oznacované jako parametry ADSR). .
Frekyence HLASITOST VYDRZET
Hlasitost Frekysace. VYDRZET
KEY "ON" VYDRZETey noFF
ogrinou
Frekvence UVOLNEN]
Odrifnout UVOLNENI’
Frekyence o
Hiasitest UVOLNENI
HLASITOST
VYDRZET
Frekvence
K KEY#ON'—+ 4+—+ KEY<OFF' —
Frekvence ON = WOERT ¢
S ] A ] y o KEY "QfoeNY ROZPAD KEY "QFBLNENI
Kdyz je pouZit pasmovy filtr, propusti se pouze tizké pasmo frekvenci uprostied kolem hrani¢niho bodu. \ "ON" KEY "OFF"
Frekvence nad a pod pasmem jsou odstranény. Tento typ filtru neni mozné tplné otevfit a nechat projit viechny C}XFS
frekvence.
Frekvence .
Cas tdfhASITOST
HLASITOST
Frekvence e . : P - . s
Upravuje €as, ktery po stisknuti tlacitka trva, nez sa Qiggiggst vySplha z nuly na pinou VOLUME
odriznout hlasitost. Lze jej pouZit k vytvoFeni zvuku s pcmalywaﬁénim.
Frekvence
Hlasitost KEY "ON" VYDRZBJey wope
Doba rozpadu
ATTACK DECAY RELEAS,
Upravuje dobu, po kterou hlasitoﬁgg;@%z pclﬁ/odn!’plnefhlasitosti na nastavenou Uroveil ATTACK DECAY
. N - CAS St <t 5
pomoci ovladace Sustain, é&mc&#ﬂ&%ﬁéﬂy%@ﬁ/gsu
HLASITOST Eas
Uroveii udrzeni
To je na rozdil od ostatnich ovladacich prvk( t/&IRZEEom, e nastavuje Grover spide nez asové obdobi.
Nastavuje Groveii hlasitosti, na které obalka zlstane, kdy? je klavesa stisknuta, po uplynuti doby doznivani.
UTOCNY ROZPAD UVOLNENI
Frekvence }
GHBY "ON" KEY "OFF"
Obélky A Zesilova& KEY "ON" KEY "OFF"
V dFivéjsich odstavcich byla popsana syntéza vysky a témbru zvuku. Dal3i éast Synthesis Tutorial popisuje, jak KEY "ON" KEY "OFF"
VYDRZET
se ovlada hlasitost zvuku. Hlasitost noty vytvofené hudebnim nastrojem se ¢asto velmi méni v prabéhu trvani YRRZET
noty, podle typu néstroje. odrianout HLASITOST .
Frekvence HLASITOST VYDRZET
Hlasitost HLASITOST R
VYDRZET
Napfiklad nota hrana na varhanach rychle dosahne plné hlasitosti, kdyzZ stisknete klavesu. Zistane na pIné VYDRZ
hlasitosti, dokud neuvolnite kldvesu, v tomto okamziku urover hlasitosti okamZité klesne na nulu. KEY "ON" F}IEY "OFF"
UTOCNY ROZPAD UVOLNENI
UTOCNY ROZPAD UVOLNENI
L3Ny VYDRZET
WLQCNY ROZPAD UVOLNENI
11 HODNOTIT

HLASITOST as
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ZJEDNODUSENE BLOKOVE SCHEMA

1. Audio ow —>

2. Mod ow 3. R
Sub Osc ovlddani z Osc 1

Bass Station II Blokové schéma

Dil¢&i oscilator

r 3

Oscilator 1

*
RingMod 1 2

Oscilator 2

Mod obalka

Amp Obélka

= e

Overdrive

=1

Zkresleni

S e ]

¥
|—>| Filtr
i

Hluk

Externi vstup

1. Mod ow 2. b
Sub Osc ovladani z Osc 1

-

Oscilator 1

LFO2 = f====-- -
Sitka pulzu

12

Ovladani modulace oscilatoru

Oscilator 2

Sitka pulzu

)| DilZi oscilator
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¢ - UDRZTE CAS
Cas vydani
HLASITOST PR . . 5 )
Upravuje dobu, po kterou po uvolnéni tlacitka hlasitost klesne z Grovné Sustain na nulu.

Lze jej pouZit k vytvoFeni zvukd, kfgré-maji kvalitu ,vyblednuti”.

Vétsina syntetizér(i mlZe generovat vice obalek. Jedna obélka je vzdy aplikovana na
zesilovat pro tvargua UaSHsk bEEH e b ISk aledS ARIEARE RORRJER yiite; Dalsi
syntezatoru béhem TIME

Zivotnost kazdé noty. Druhy Envelope Generator (Mod Env) Bass Station II Ize pouZit k
upravé mezni frekvence filtru nebo Sifky impulsu Etvercovych vystupt oscilatord.

KEY "ON" KEY "OFF"
FILTR
ODR{zNOUT
VYDRZET
UTOCNY ROZPAD UVOLNEN]
CAS
LFO

Stejné jako Envelope Generators je LFO sekce syntezatoru moduldtorem. Misto toho, aby
byla soucasti samotné zvukové syntézy, pouziva se ke zméné (nebo modulaci) jinych sekci
syntetizéru. Napfiklad v Bass Station II Ize LFO pouZit ke zméné vysky oscildtoru nebo
mezni frekvence filtru.

Vétsina hudebnich néstrojd produkuje zvuky, které se v pribéhu ¢asu méni jak v hlasitosti,
tak ve vySce a zabarveni. Nékdy mohou byt tyto variace docela jemné, ale stale vyznamné
prispivaji k charakterizaci kone¢ného zvuku.

Zatimco Envelope se pouzivé k ovladani jednorazové modulace béhem Zivotnosti jedné
noty, LFO moduluji pomoci opakujiciho se cyklického priib&hu nebo vzoru. Jak bylo
diskutovano dfive, oscilatory produkuji konstantni tvar viny, ktery mdze mit tvar opakujici
se sinusové viny, trojuhelnikové viny atd. LFO produkuiji tvary vin podobnym zptsobem,
ale normalné s frekvenci, ktera je pfilis nizka na to, aby produkovala zvuk, ktery lidské ucho
mohl vnimat pFimo. (LFO je zkratka pro Low Frequency Oscillator.) Stejné jako u obalky
mohou byt pribéhy generované LFO pFivadény do jinych ¢asti syntezatoru, aby se v
priib&hu €asu vytvorily poZzadované zmény - neboli ,pohyby” - zvuku. Bass Station II ma
dva nezavislé LFO, které Ize pouZit k modulaci rliznych sekci syntezatoru a mohou bézet
rtznymi rychlostmi.

13

PFedstavte si, Ze tato velmi nizkofrekven¢ni vina je aplikovana na vy3ku oscilatoru.
Vysledkem je, Ze vy3ka ténu oscildtoru pomalu stoupa a klesa nad a pod svou pdvodni vy3ku.
To by napfiklad simulovalo pohyb houslisty prstem nahoru a dolid po struné nastroje, kdyz
se smyka. Tento jemny pohyb ténu nahoru a dol(l se nazyva efekt ,Vibrato”.

Tvar viny ¢asto pouzivany pro LFO je vina trojuhelniku.

PITCH

/ \/ \ ROZTEC BEZ MODULACE

CAS

Alternativné, pokud by stejny signal LFO moduloval mezni frekvenci filtru misto vysky
oscildtoru, vysledkem by byl znamy kolisavy efekt znamy jako 'wah-wah'.

souhrn
Syntezator Ize rozdélit do péti hlavnich blokd generujicich nebo upravujicich zvuk
(modulace):

1. Oscilatory, které generuji prabéhy v rliznych vyskach.
2. Mix, ktery micha vystupy z oscilatord dohromady (a pfidava sum a dal3i signaly).

3. Filtry, které odstranuji urcité harmonické a méni charakter nebo zabarveni
zvuku.

4. Zesilovac fizeny generdtorem obdlky, ktery ménf hlasitost a
zvuk v pribéhu ¢asu, kdyz je zahrana nota.

5. LFO a obélky, které Ize pouZit k modulaci ¢ehokoli z vySe uvedeného.

Velké ¢ast radosti ze syntezatoru spociva v experimentovani s tovarnimi pfednastavenymi
zvuky (patche) a vytvareni novych. Neexistuje Zadna nahrada za , praktickou” zkusenost.
Experimenty s nastavenim rliznych ovladacich prvk{ Bass Station II nakonec povedou k
lepSimu pochopeni toho, jak se rdizné sekce syntezatoru méni a pomahaji formovat nové
zvuky. Vyzbrojeni znalostmi v této kapitole a pochopenim toho, co se ve skutecnosti déje v
syntezatoru, kdyZ jsou provedeny Gpravy knobU a pFepinacl, bude proces vytvareni novych
a vzrusujicich zvukd snadny. Bavte se!
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BASS STATION Il IN DETAIL

The Oscillator Section

12| [13] [18] |20] [11]

Bass Station II's Oscillator section consists of two identical primary oscillators, plus
a "sub-octave” oscillator which is always frequency-locked to Oscillator 1. The
primary oscillators, Osc 1 and Osc 2, share a single set of controls; the oscillator being
controlled is selected by the Oscillator switch . After adjustments have been made
to one oscillator, the other may be selected and the same controls used to adjust its
contribution to the overall sound, without altering the settings of the first. You can
constantly reassign the controls between the two oscillators until you get the sound
you're after.

The following descriptions thus apply equally to the two oscillators, depending which
is currently selected:

Waveform

The Waveform switch selects one of four fundamental wave shapes - ™\, Sine,
A Triangle, A1 (rising) Sawtooth or MU Square/Pulse. The LEDs above the switch
confirm the waveform currently selected.

Pitch

The three controls Range , Coarse and Fine set the Oscillator’s fundamental
frequency (or Pitch). The Range switch is calibrated in traditional "organ-stop” units,
where 16" gives the lowest frequencies and 2’ the highest. Each doubling of stop
length halves the frequency and thus transposes the keyboard pitch down one octave.
When Range is set to 8’, the keyboard will be at concert pitch with Middle C in the
centre. (Note that Oscillator range setting is completely independent of the keyboard’s
Octave Shift function, set with the Octave buttons .

The Coarse and Fine rotary controls adjust the pitch over a range of £1 octave and
+1 semitone respectively. The LED display shows the number of semitones above or
below concert pitch as Coarse is adjusted. When Fine is adjusted, the display shows
the variation above or below concert pitch in cents, where 1 cent = 1/100 of a semitone.

Modulation

The frequency of either Oscillator may be varied by modulating it with either (or both)
LFO 1 or the Mod Env envelope. The two Pitch controls, LFO 1 depth and Mod
Env depth control the depth — or intensity — of the respective modulation sources.

Note that only one LFO - LFO 1 - is used for oscillator modulation. Oscillator pitch can
be varied by up to five octaves, but the LFO 1 depth control is calibrated to give finer
resolution at lower parameter values (less than +12), as these are generally more useful
for musical purposes.

You will find the following parameter settings generate musically
useful pitch swings:
6 = a semitone 12 = a tone 22 = a perfect fifth
32 = one octave 56 = two octaves 80 = three octaves

Negative values of LFO 1 depth "invert” the modulating LFO waveform; the effect of
this will be more obvious with non-sinusoidal LFO waveforms.

Adding LFO Modulation can add a pleasing vibrato when a sine or triangle LFO
waveform is used, and the LFO speed is set neither too high nor too low. A sawtooth or
square LFO waveform will produce rather more dramatic and unusual effects.

Adding envelope modulation can give some interesting effects, with the oscillator
pitch altering over the duration of the note as it is played. The control is "centre-off”,
the LED display shows a range of -63 to +63 as it is adjusted. With the parameter value
set to maximum, the oscillator pitch will vary over eight octaves. A parameter value of 8
shifts the pitch of the oscillator by one octave for the maximum level of the modulation
envelope (e.g., if sustain is at maximum). Negative values invert the sense of the pitch
variation; i.e., the pitch will fall during the attack phase of the envelope if Mod Env
depth has a negative setting.
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Pulse Width
When the Oscillator waveform is set to Square/Pulse, the timbre of the “edgy” square
wave sound can be modified by varying the pulse width, or duty cycle, of the waveform.

The Pulse Width modulation source switch allows the duty cycle to b ried either
manually or automatically. When set to Manual, the Pulse Width control s enabled;

the parameter range is 5 to 95, where 50 corresponds to a square wave (a duty cycle
of 50%). Extreme clockwise and anticlockwise settings produce very narrow positive
or negative pulses, with the sound becoming thinner and more “reedy” as the control
is advanced.

Pulse width may also be modulated by either (or both) the Modulation Envelope or LFO
2, by moving switch to one of its other positions. The sonic effect of LFO modulation
on pulse width is very dependent on the LFO waveform and speed used, while using
envelope modulation can produce some good tonal effects, with the harmonic content
of the note changing over its duration.

Oscillator Sync

Oscillator Sync is a technique of using one oscillator (Osc 1 on Bass Station II) to
add additional harmonics to the waveform produced another (Osc 2), by making the
waveform from Osc 1 "retrigger” that of Osc 2 before a full cycle of Osc 2's waveform
has been completed. This produces an interesting range of sonic effects, the nature
of which varies as the frequency of Osc 1 is altered, and is also dependent on the
ratio of the two oscillators' frequencies, as the additional harmonics may or may not
be musically related to the fundamental frequency. The diagrams below illustrate the
process.

OSC 1 (LEADER)

OSC 2 (FOLLOWER) #

In general, it is advisable to turn down the volume of Osc 1 in the Mixer section so
that you don't hear its effect. Osc Sync is enabled by an On-Key function - Oscillator:
Osc 1-2 sync (the higher D). The Sync 1-2 LED illuminates when Osc 1-2 sync is
selected.

The Sub Oscillator

In addition to the two primary oscillators, Bass Station Il has a secondary "sub-octave”
oscillator, whose output can be added to that of Osc 1 and Osc 2 to create great bass
sounds. The sub oscillator’s frequency is always locked to that of Osc 1, so that the
pitch is either exactly one or two octaves below it, according to the setting of the Sub
Oscillator Octave switch .

The waveform of the sub oscillator is selectable independently of Osc 1, with the Wave
switch . The options are: "\, sinewave, [ a narrow pulse wave or a Il square wave.

Both the sub oscillator switches have associated sets of LEDs to confirm the current
setting. The sub oscillator output is fed to the Mixer Section where it may be added to
the synth sound to the degree required.

Paraphonic Mode

The Bass Station Il is at its core a monophonic synthesiser. However, enabling
paraphonic mode gives you different playing possibilities. Paraphonic means you can
use the two oscillators separately and track them across separate keys.

In monosynth mode, when both oscillators are turned up, they track the keyboard
together, regardless of if they are detuned from each other. With paraphonic mode
enabled, when you play 2 keys on the keyboard you have the ability to separate the
2 oscillators and play them individually In paraphonic mode, the 2 oscillators will still
share the same amplifier and filter.

To enable paraphonic mode, hold down the function button and double tap Osc 1-2
sync. The display will change to:P-0. Use the patch value buttons to enable (P-1) or
disable (P-0) paraphonic mode. Paraphonic mode can be saved per-patch. By default
paraphonic mode is always off.
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Oscillator Error

To create a bit more carnage it's now possible to introduce random detune to your
oscillators each time a key is pressed. The error follows a pseudo-random function, so it
should be different every time you press and give you impression of an older analogue
synthesiser.

To turn on oscillator error: hold the function key and press Pitch Bend Range twice.
The screen will change to:E-0. Use the patch value keys to change this value from 0-7. 0
is no error, and 7 represents an error of maximum approximately 1 semitone.

Oscillator error can be saved in the patch. By default it will be 0 (no error). When in
paraphonic mode the error will be different for each part.

Extended Sub-Oscillator Tuning

By default the Sub-Oscillator follows the pitch of oscillator 1. The Sub-Oscillator can
now be detuned from oscillator 1 using the Coarse/Fine controls. This means all 3
oscillators can be tuned to different pitches to create interesting intervals and triad
chords with single key presses.

To adjust the tuning of the Sub-Oscillator press and hold the Function key whilst
adjusting the oscillator Coarse/Fine tune controls.

When the Sub-Oscillator detune is set to 0, it will match the detune of Oscillator 1,
which is the default.

The Mixer Section

Triggering

Sub Oscillator

-~

Oscillator 1

Ring Mod 1 * 2

Oscillator 2 !:.--.....-----.-...............t....‘:......-.
Noise
External Input

The outputs of the various sound sources can be mixed together in various proportions

=
5
L

to produce the overall synth sound, using what is essentially a standard 6-into-1 mono
mixer.

The two Oscillators and the sub oscillator have dedicated, fixed level controls,
Osc 1 , Osc 2 ﬁ and Sub . The other three sources — the Noise source, Ring
Modulator output and external input - "share” a single level control, though any mix of
the three may be used. The Noise/Ring/Ext switch assigns the fourth level control
to one of these three sources at a time; having set the level in the mix for one of
them, you can move switch to a different position and add that source to the mix
without altering the level of the first.
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The Filter Section

31| [32] [35] [37

Triggering

The sum created in the mixer from the various signal sources is fed to the Filter Section.
Bass Station II's filter section is both simple and traditional, and can be configured with
only a small number of single-function controls.

Filter type
The Type switch selects one of two filter styles: Classic and Acid.

Acid configures the filter section as a fixed-slope, 4-pole (24 dB/oct), low-pass type.
Low-pass filters reject higher frequencies, so this filter setting will be suitable for many
types of bass sounds. This filter type is based on the simple diode-ladder designs
that were found in various analogue synths popular in the 1980s, and has a particular
sonic character. When Acid is selected as the Type, the Slope and Shape switches are
inoperative.

When Type is set to Classic, the filter is configured as a variable type, whose Shape
and Slope may be set with the switches and respectively. A low-pass (LP),
band-pass (BP) or hi-pass (HP) characteristic may be selected with Shape; Slope sets
the degree of rejection applied to out-of-band frequencies; the 24 dB position gives
a steeper slope than the 12 dB; an out-of-band frequency will be attenuated more
severely with the steeper setting.

Frequency
Volume
Frequency
Low Pass 24 dB (Classic / Acid)
Cutoff
Frequency
Volume
Frequency
Low Pass 12 dB
Cutoff
Frequency

Volume f

Frequency

Low Pass 24 dB (Classic / Acid) with resonance
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Frekvence
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Frekvence
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Frekvence

Frefhice
nce

iznout
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HigtetPess 24 dB

Frekvence

Frekvence

Frekvence
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Frekvence
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Frekvence
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Frekvence
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Frekvence

Velky oto¢ny ovladac frekvence 33 nastavuje@nl’ frekvenci typu Acid filtru a také typu Classic filtru,
kdyz je Shape nastaven na HP nebo LP. S nakonfigurovanym klasickym pasmovym filtrem Frequency
nastavuje stfedni frekvenci propustného pasma.

Ruéni rozmitani frekvence filtru vloZi téméF kazdému zvuku charakteristiku ,hard-to-soft”.

Rezonance
Ovladac 36 rezonance pﬁdév@ileni signalu v tzkém pasmu frekvenci kolem frekvence nastavené
ovladatem frekvence . Mlize vyrazné zvyraznit efekt rozmitaného filtru. ZvySeni parametru rezonance

je velmi dobré pro zlepSeni modulace mezni frekvence, ¢imZ vznika velmi ostry zvuk. Zvy3eni rezonance

také zvyraznuje ¢innost ovladace Frequency a dodava mu vyraznéjsi efekt.

Modulace filtru

Parametr Frekvence filtru mGze byt ménén automaticky - nebo modulovén vystupem LFO 2 a/nebo
Modulation Envelope. Lze pouZit jeden nebo oba zpisoby modulace a kazdy ma vyhrajz:j ovladani
intenzity, hloubku LFO 2 mo LFO 2 a hloubku Mod Env 35 pro modulaéni obalku. (P

pouzitim LFO 1 a Mod En

nejte s
modulaci oscilatord.)

Vimnéte si, Ze pro modulaci filtru se pouZivé pouze jeden LFO - LFO 2. Frekvenci filtru Ize ménit az o
osm oktav.

Nékteré priklady vztahu mezi parametrem LFO 2 Depth a frekvenci filtru jsou
nasledujici:

1=76 centl

16 = jedna oktava

32 = dvé oktavy

Zaporné hodnoty hloubky LFO 2 ,invertuji* modulaéni kfivku LFO; Gcinek tohoto bude patrné&jsi u
nesinusovych pribéhd LFO.

Modulace frekvence filtru pomoci LFO mUiZe vytvaret nékteré neobvyklé efekty typu ,wah-wah".

Nastaveni LFO 2 na velmi pomalou rychlost mGzZe zvuku pfidat postupné pfitvrzeni a poté zjemnéni.

Kdy?Z je akce filtru spusténa obalkou 2, akce filtru se méni v prib&hu trvani poznamky. Peclivym
nastavenim ovladacich prvkd Envelope to mize produkovat velmi pifjemné zvuky, protoze napfiklad
spektralni obsah zvuku se muze béhem Gtogné faze noty zna¢né lisit ve srovnani s jeho ,doznivanim®.
Mod Env depth vdm umoZiiuje ovladat ,hloubku” a ,smér” modulace; ¢im vy33i je hodnota, tim vétsi je
rozsah frekvenci, pres které bude filtr prochézet. S parametrem nastavenym na maximalni hodnotu se
frekvence filtru méni v rozsahu osmi oktév, kdyZ je Envelope 2 Sustain nastavena na maximum. Kladné
a zaporné hodnoty zplsobi rozmitani filtru v opaénych smérech, ale slysitelny vysledek bude dale
modifikovan typem pouZitého filtru.

Overdrive

Sekce filtru-obsahuje vyhrazeny generator pohonu (nebo zkresleni); Overdrive _
ovladaci m
filtr.

k 34 nastavuje stupen zpracovani zkresleni aplikovaného na signél. Pohon je pfidan pred

Nastavitelné sledovan filtru

Sledovani filtru je, kdyZ mezni pozice frekvence filtru sleduje klavesnici.

To vam umoZriuje fidit, jak moc bude sledovan filtr Cutoff, a umozZnit pfirozenéjsi zvuky, protoze
zabarveni do vy33ich registrl se obvykle rozjasni, podobné jako pfi otevieni filtru a propusténi vy3sich
frekvenci.

Sledovani filtru Ize nyni upravit podrzenim funkéniho tlacitka a dvojitym stisknutim tlacitka Filter Freq .

Displej se zméni na: F-0 To znamena, Ze sledovani filtru je pIné zapnuto.

Pomoci tla¢itek hodnot patche miiZete zménit tuto hodnotu v rozsahu 0-7, kde 0 je tpIné sledovani

filtru a 7 neni sledovani zadného filtru.

Nastaveni sledovani filtru Ize uloZit pro kazdy patch. Ve vychozim nastaventi je vidy pIné zapnuty.
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UTOCNY ROZPAD

Sekce Obalky ¢as

Bass Station II generuje pfi kazdém stisku klavesy dvé obalky, které Ize pouzit k Gpraveé zvuku

UVOLNENI

syntezatoru riznymi zplsoby. Ovladaci prvky obalek jsou zaloZeny na zndmém konceptu ADSR.

KEY "ON" KEY "OFF"
HLASITOST
VYDRZET
UTOCNY ROZPAD UVOLNENI

CAs
Obélku ADSR Ize nejsnaze vizualizovat zvazenim amplitudy (objemu) noty v priibéhu ¢asu. Obalku

popisujici ,Zivotnost” bankovky Ize rozdélit do EtyF raznych fazi:

Attack - doba, za kterou se tén zvysi z nuly (napf. po stisknuti kldvesy) na maximalni
uroven. Dlouh4 doba utoku vytvari efekt ,fade-in".
+ Decay - doba, za kterou Groven klesne z maximalni hodnoty dosaZené na konci faze Gtoku na
novou Uroven defiKBY&@NU parametrem Sustain. KEY "OFF"
Sustain - toto je hodnota amplitudy a predstavuje hlasitost ténu po pocatecni fazi itoku a
doznivani - tj. pfi drzeni klavesy. Nastaveni nizké hpgijohy Sustain mize poskytnout velmi
krétk&ﬁesg%gi_\rmi efekt (za predpokladu, Ze Casy Utakura doznivani jsou kratké).
Release - Toto je ¢as, ktery trva, nez hlasitost noty klesne zpét na nulu SUSTAIN
po uvolnéni kli¢e. Vysoka hodnota Release zpusobi, Ze zvuk zistane slysitelny (i kdyZz se
sniZi hlasitost) po uvolnéni klavesy.
UTOCNY ROZPAD UVOLNENT
Ackoli vySe pojednédva o ADSR z hlggiska hlasitosti, vSimnéte si, Ze Bass Station II je vybavena dvéma

samostatnymi generatory obélek, oznacovanymi jako Amp Env a Mod Env.

Amp Env - amplitudova obdlka - je obélka, ktera fidi amplitudu syntezatorového signalu a je vidy
smérovana pouze do VCA ve vystupnim stupni (viz TLACITKO "ON'KEy "OFF"

Blokové schéma Bass Station II na strané 14).

Mod Env - modula¢ni obélka - je smérovana do rﬁz%?/%ﬁégﬁs‘?ch sekci Bass Station VOLUME

11, kde jej Ize pouZit ke zméné dal3ich parametrii syntezatoru béhem trvani tonu.

Tyto jsou: VYDRZET

Modulace vyékyﬁr a Osc 2 ve stupni nastaveném ovlada¢em hloubky Mod Env 16

Modulace $itky pulzu W3 ®8ZPAR Osc 2, kdy? jsou nastavenyea NEni D
Ctvercové/pulzni priib&hysa prepinat zdroje 18 modulace 3itky pulzu je

nastavit na Mod Env

Modulace frekvence filtru (kdy? je filtr v ﬁckém rezimu), ve stupni nastaveném
ovlada¢em hloubky Mod Env 37

KEY "ON" 38 39KEV "OFF" 40

Bass Station I ma vyhrazeny posuvny ovladac pro kazdy parametr ADSR. Sada p

nik{ upravi obalky

zvolené prepinacem Env Select 38: amplitudovou obélku, modula¢ni obalku neb ji dohromady.

své maximalni irovné ihned po stisknuti kldvesy; s posuvnikem v jeho nejvy33i poloze
trva noté vice nez 5 sekund, nez dosahne své maximalni Grovné. Uprostred je Cas cca.
250 ms.

+ Decay - nastavuje Cas, ktery nota potfebuje, neZ se rozpadne z pocatecni irovné do té

definovana

pomoci parametru Sustain. S posuvnikem ve stfedni poloze je ¢as cca.

150 ms.

Sustain - nastavuje hlasitost noty po fazi doznivani. Nizkd hodnota Sustain bude mit za
nasledek zdtraznéni zacatku tonu; Pokud je posuvnik zcela dole, bude nota po uplynuti

doby doznivani neslysitelna.
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. Release - Many sounds acquire some of their character from the notes
remaining audible after the key is released; this “hanging” or “fade-out” effect,
with the note gently dying away naturally (as with many real instruments) can be
very effective. With the slider set to the mid-position the Release Time will be
approx. 360 ms. Bass Station Il has a maximum release time of over 10 seconds,
but shorter times will probably be more useful! The relationship between the
parameter value and the Release Time is not linear.

Further control over how individual notes sound with different playing styles can be
obtained with the different settings of the Triggering switch .

. Single - the selected envelopel(s) is triggered for every note that is played on its
own. However, if playing in a legato style then the envelope(s) will not trigger.

If the Glide Time control is set to anything other than fully anti-clockwise (off),
portamento is applied between the notes irrespective of playing style. See
“Portamento” on page 18.

. Multi - the selected envelopel(s) is always triggered for every note played,
regardless of playing style. If the Glide Time control is set to anything other
than fully anti-clockwise (off) portamento is applied between the notes, whether
they are played in a legato style or not.

. Autoglide - this mode works in the same way as Single, but portamento is
applied only to those notes played in a legato style.

What is Legato?

Asimplied above, the musical term Legato means “smoothly”. A Legato
keyboard style is one where at least two notes overlap. This means
that as you play the melody, you keep the previous (or an earlier) note
sounding as you play another note. Once that note is sounding, you
then release the earlier note.

Legato style playing is relevant to some sonic possibilities. In the case of Multi
mode, it is important to appreciate that the envelope will re-trigger if any ‘gap’ is left
between notes.

Envelope Retriggering
It's possible to configure both your mod and/or amplitude envelopes to retrigger once
the decay stage has ended.

This can be turned on and off by holding the Function key and pressing the AmpEnv
(for amplitude envelope looping) or MoedEnv (for modulation envelope looping) keys
twice. The screen will change to:r-0. Use the patch value keys to switch between r-1
(envelope retriggers) or r-0 (envelope does not retrigger).

The settings can be stored in the patch. The default value is always to not retrigger.

Envelope Retriggering Count
As an extension to the retriggering envelope feature described above, envelopes can
be set to loop indefinitely, or any value up to 16 times.

Envelope Retriggering must be turned on for this feature to be effective. To turn on
Envelope Retriggering, hold Function and press the Amp-Env or Mod-Env function
keys twice (until the display changes to r-0), then use Patch </> buttons to select r-1.

To set the number of times the envelope will loop, hold Function and press the Amp-
Env or Mod-Env key three times (until the display changes to ¢-0). When set to ¢c-0 the
envelope will loop indefinitely, this is the default setting. Select from c-[1-16] (using the
Patch </> buttons) to set the number of loops from 1 to 16.

Fixed Duration Sustain Envelopes
The sustain period of both the amp and mod envelopes can be set to a fixed time. This
is especially useful for using the Bass Station Il to design drum sounds.

When active, the envelope will move to the release stage a set period of time after the
sustain stage, regardless of whether the triggering note is released or not.

When you enable fixed duration sustain, the decay stage is removed from the envelope.
The decay slider will now determine the duration of the sustain stage of the envelope.

To change the envelopes to a fixed-duration mode, hold Function and press the Amp-
Env or Mod-Env key four times (until the display changes to d-0). Set the display to d-1

to enabled fixed duration envelopes.

When enabled, fixed duration sustain envelopes override the envelope retriggering
feature.
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Portamento

Portamento makes notes sequentially glide from one to the next as they are played,
rather than immediately jumping from one pitch to another. The synth remembers the
last note played and the glide will start from that note even after the key has been
released. The duration of the glide is set by the Glide Time control.

Glide Divergence
By default, the same Glide time (portamento) is applied for all oscillators. However, itis
also possible to introduce different glide times between the first and second oscillators.

To turn on Glide Divergence, hold Function and press the Input Gain key twice. The
display will show (g-0). Select g-[1-15] (using the Patch </> buttons). The selected value

determines how much slower oscillator 2 glides.

When glide divergence is enabled oscillator 2 will always glide slower than oscillator 1.

The Effects Section
Two additional sound effects tools are provided with Bass Station II: Distortion and
Osc Filter Mod.

. Distortion - this adds a controlled amount of distortion before the VCA. This
means that the distortion characteristic will not change as the amplitude of the
signal changes over time as a result of the Amplitude Envelope.

. Osc Filter Mod — This allows the filter frequency to be modulated directly by
Oscillator 2. The intensity of the resulting effect is dependent on the control
setting, but also almost all Osc 2 parameters, e.g., range, pitch, waveform,
pulse width and any modulation applied.

Try adding Osc Filter Mod while sweeping Osc 2 pitch with the pitch
wheel.
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Sekce LFO

Bass Station II ma dva samostatné nizkofrekvenéni oscilatory (LFO), oznacené LFO 1 a LFO 2. Jsou
totozné, pokud jde o vlastnosti, ale jejich vystupy jsou smérovany do rliznych €asti syntezatoru, a
proto se pouzivaji odli3né, jak je uvedeno nize:

LFO 1:

muze modulovat vysku Osc 1 a/nebo Osc 2; mira modulace se nastavuje v sekci
oscilatoru pomoci ovladace hloubky LFO 1 17.

miize modulovat vy$ku obou Osc 1 a Osc 2 pomoci Mod wheel 2 aktivovanéhg. Ai
funkci On-Key Mod Wh: LFO 1 az Osc Pitch (nizsi C#).

muze modulovat vy3ku obou Osc 1 a Osc 2 pomoci klavesnice aftertouch, pokud je
povolena funkci On-Key Aftertouch: LFO 1 aZ Osc Pitch (nizsi F).

muze modulovat $itku pulzu Osc 1 a/nebo Osc 2, kdyZ je Waveform 13 nastaven
Square/Pulse a prepinac zdroje modulace pulzni SiFky [18] je nastaven na LFO 2.

muze modulovat frekvenci filtru; mira modulace se nastavuje v sekci filtru pomoci
ovladace hloubky LFO 2 38.

muze modulovat frekvenci filtru pomoci kole¢ka Mod 2 KIEEE, pokud je povoleno zap
funkce Mod Wh: LFO 2 az Filter Freq (spodni D).

LFO prabéhy
Prepinace tvaru viny 24 vybirajiljeden ze ¢tyf tvard viny - Trojdhelnik, (klesajici) Sawtooth, Square nebo
Sample and Hold. LED vedle pfepinace potvrzuji aktualné vybrany prabéh.

Rychlost LFO
Rychlost (nebo frekvence) kazdého LFO je nastavena otocnymi ovladaci 25, kdyz E—E}epinaﬁ LFO Delay/

Speed 23 nastaven na ryghlost. Frekvenéni rozsah je od nuly do pfiblizné 190 Hz.

24/25 23 2524/

Zpozdéni LFO
Vibrato je ¢asto Ucinnéjsi, kdyZ je zapnuté, spise nez jen ,zapnuté”; zpozdéni _

parametr nastavuje, jak dlouho trva vystupu LFO, nez se rozb&hne, kdyZ je zahrana nota. Jediny (jeden

na LFO) oto¢ny ovladac 25 se pouziva k n.
Prepinac rychlosje v poloze zpozdéni .

aveni tohoto ¢asu, kdyz LFO Delay/

Rychlost/synchronizace LFO
Tyto funkce On-Key (dostupné pro kazdy LFO nezavisle) se tykaji zpozdéni/

Prepinac rychlos v sekci LFO Bass Station II. KdyZ je Delay/Speed nastaveno na Speed, je mozné
rozsifit jeho funkci pomoci funkce Speed/Sync On-Key.

Nastaveni funkce On-key Speed/Sync LFO 1 (pres spodni tlacitko A) na SPd (Speed) umoZziiuje ovladani

rychlosti LFO 1 otoénym ovladacem 25 . Nastaveni na Snc (Sync) znovu pfifadi funkci fohoto ovladace
a umoznuje synchronizaci rychlosti LFO 1 s internimi nebo externimi MIDI hodinami na zékladé
synchronizaéni hodnoty zvolené ovladatem 25 . Synchronizované hodnoty jsou zobrazeny na LED

displeji. Viz ta@a hodnot synchronizace na strance 24.

Stejnd funkce je pouZitelna pro LFO 2 pomoci funkce On-Key Speed/Sync LFO 2, kterd se voli spodni
klavesou A#.

LFO Keysync
Kazdé LFO bézi nepretrzité, ,na pozadi“. Pokud je Keysync vypnuto, neexistuje zpUsob, jak pfedpovédét,
kde bude tvar viny po stisknuti klavesy. Po sobé jdouci stisknuti klavesy zptsobi riizné vysledky.

Nastaveni Keysync na On restartuje LFO na za¢atku pribé&hu pokazdé, kdy? je stisknuta klavesa.

Keysync se voli on nebo off pro kazdy LFO nezavisle pomoci On-Key funkci: LFO:
Keysync LFO 1 (nizsi G) a LFO: Keysync LFO 2 (nizsi G#).
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LFO Slew

Slew mé za nasledek Gpravu tvaru kfivky LFO. Ostré hrany se stavaji méné ostrymi, kdyz se zvySuje
Slew. Uginek tohoto Ize slySet, kdy? jako vinovou kfivku LFO vyberete Square a nastavite rychlost
pomeérné nizkou, takzZe vystup pfi stisku klavesy se stfida pouze mezi dvéma tény. Zvyseni hodnoty

Slew zpUisobi, Ze pfechod mezi dvéma tény bude spise ,klouzavy” nez ostrd zména. To je zplsobeno

otogenim vertikalnich okrajd étvercového tvaru viny LFO.

Slew je ovladano funkcemi On-Key: LFO: Slew LFO 1 (spodni B) a LFO: Slew LFO 2
(stfed Q). Stisknéte tla¢itko Function/Exit 5 a zvolenou

esu Slew LFO; poté upravte hodnotu
parametru pomoci tlacitek Value 8 . Stisknéte znovu Function/Exit|pro ukonceni LFO Slew.

Vsimnéte si, Ze Slew ma vliv na viechny kfivky LFO, ale efekt se mezi kiivkami
ponékud lisi. Jak se Slew zvy3uje, ¢as potfebny k dosazeni maximalni amplitudy se
prodluZuje a miZe nakonec vést k tomu, Ze toho nebude viibec dosazeno, i kdyZz

nastaveni, pfi kterém je tohoto bodu dosazeno, se bude ménit podle tvaru viny.

CTVRTA VLNA
NO SLEW

MALY SLEW HODNOTA

VELKA SLEW HODNOTA
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Sekce Arpeggiator

Bass Station II ma viestrannou funkci Arpeggiator, ktera umoZiiuje hrat a manipulovat arpeggia rdzné
sloZitosti a rytmu v redlném case. Kdyz je Arpeggiator povolen a je stisknuta jedina klavesa, jeho nota
se znovu spusti. Pokud zahrajete akord, Arpeggiator identifikuje jeho noty a hraje je jednotlivé v

sekvenci (toto se nazyva vzor arpeggia nebo 'arp sekvence'); pokud tedy zahrajete triddu C dur, vybrané
noty budou C, Ea G.

*

Volume T

o4y NANm

-
Range wavefarm

45! novation

Analogue Synthesizer

Tempo sekvence arp se nastavuje ovladatem Tempo 43; timto nastavenim
zpomalit pfehravéni sekvence. Rozsah je 40 aZ 240 BPM a hodnota BPM je zobrazena na LED displeji.

Pokud je Bass Station II synchronizovéana s externimi MIDI hodinami, automaticky detekuje pfichozi

hodiny a deaktivuje ovladani Tempo. Tempo sekvence arp bude nyni ur¢ovéno externimi MIDI hodinami.

Chcete-li zobrazit hodnotu BPM pfichozich hodin, mirné upravte ovladani Tempo; tim se zméni LED
displej tak, aby ukazoval externi takt.

@mus, Arp Mode a

Vzor arp se voli tfemi ovlddacimi prvky 44 Arp Octaves. l:‘ 45 k(

* Rytmus - arpeggiator je dodavén s 32 preddefinovanymi sekvencemi arp; pouzit
Ovladani rytmu pro vybér jednoho. Sekvence jsou ocislovany 1 az 32; na displeji se potvrdi
Cislo vybraného. S pribyvajicimi Cisly se rytmické sloZitost sekvenci zvy3uje; Rytmus 1 je jen
fada po sobé jdoucich rozkrokd a rytmy s vy33im &islem predstavuiji sloZitéjsi vzory a kratsi
tény trvani (pllkvadratiny).

Arp Mode - nastaveni tohoto 8polohového prepinace zhruba urcuje poradi, ve kterém se
budou hrat noty tvofici sekvenci:

PREPINAC 2
POPIS KOMENTARE
POZICE
Nahoru Vzestupné Sekvence zacina nejniz$im zahranym ténem
Dold Klesajici Sekvence zacin nejvy33im zahranym ténem
UpDn Sekvence se strida
Vzestup/sestup Jako UpDn, ale nejnizi a nejvyssi tony se hraji dvakrat
UpDn2
Sekvence obsahuje noty v poradi, v jakém se hraji
Hréano Objednavka klicd
Nahodny Nahodny Podrzené noty se hraji v plynule se ménicim ndhodném
poradi
Zaznam
Viz ¢ast Sekvencer (strana 20)
Hrat si

M@l byste stravit néjaky ¢as experimentovanim s riiznymi kombinacemi Rhythm a
Arp Mode. Né&které vzory funguiji Iépe v urcitych rezimech.

Pokud je externi zdroj MIDI hodin odstranén, Arpeggiator bude pokracovat v
Jsetrvacniku” v poslednim zndmém tempu. Pokud v3ak nyni upravite ovladani tempa,
vnitfni hodiny pfevezmou Fizeni a potlaci rychlost setrva¢niku. Tempo arp se nyni fidi

vnitfnimi hodinami a je nastavitelné pomoci ovladace Tempo.

Tlacitko Latch 42 opakované prehravé aktudlné zvolenou sekvenci arp bez drZeni klaves. Latch Ize také
stisknout pred aktivaci Arpeggiatoru. Kdy?Z je Arpeggiator povolen, Bass Station II okamZité zahraje

sekvenci arp definovanou posledni sadou hranych not a bude tak ¢init po neomezenou dobu.
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Arp Octaves - umoZziuje pridani vyssich oktdv k sekvenci arp. Pfi nastaveni na 2 se
sekvence prehraje jako obvykle a poté se okam?zité prehraje znovu o oktavu vyse. Vy3si
hodnoty prodluZuji tento proces pridanim dalSich vyssich oktav. Nastaveni jiné nez 1 ma
vliv na zdvojnédsobeni, ztrojnasobeni atd. délky sekvence. Pfidané dalsi noty kopiruji
kompletni plivodni sekvenci, ale jsou posunuty o oktévu. CtyFnotova sekvence hrana s
Arp Octaves nastavenym na 1 se tedy bude skladat z osmi not, kdyzZ je Arp Octaves
nastaveno na 2.

Arp Swing

Tento parametr arp se nastavuje pomoci funkce On-Key, Arp: Swing (horni F#). Podrzte kldvesu a
upravte hodnotu parametru tlacitky Patch/Value 8 . Pokud je
Swing nastaven na néco jiného, neZ je vychozi hodnota 50, Ize ziskat nékteré dal3i zajimavé rytmické
efekty. Vy33i hodnoty prodluZuji interval mezi lichymi a sudymi notami, zatimco intervaly mezi sudymi a
lichymi se odpovidajicim zplsobem zkracuji. Niz3i hodnoty maji opacny efekt. Toto je efekt, se kterym
je snazsi experimentovat, nez popisovat!
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Sekvencer

Bass Station II obsahuje 32notovy krokovy sekvencer, jehoZ ovlddaci prvky jsou obsazeny v sekci
Arpeggiator. Ovladaci prvky sekvenceru jsou na ovladdacim panelu oznaceny cernym textem na bilém
pozadi a jsou: Record, Play, SEQ, Legato, Rest

a SEQ Retrig. (VSimnéte si, Ze SEQ, Legato a Rest jsou ,druhé funkce” ovladace Arp Octaves 46 a tlacitek
arp On 41 a Latch 42.)

Zaznam

Lze nahrat aZ Ctyfi samostatné sekvence, z nichZ kaZzdé obsahuje az 32 not (nebo kombinaci not a
pomlek). Tyto sekvence jsou uloZeny v Bass Station II a jsou zachovany, kdyzZ je syntezator vypnuty.
Kromé toho je aktualné vybrana sekvence také uloZena jako soucast patche.

Chcete-li zaznamenat sekvenci, nejprve vyberte, které ze ctyf pamétovych mist (1 aZ 4) se m4 pouZit s
ovladacem SEQ 46. Nastavte ovladad Arp Mode 45 na Record. LED displej @rdl’ reZim pomoci rec.
Zahrajte prvni tén (nebo vioZte pomlku - viz nize) a na LED displeji se zobrazi '1'; pak se bude zvy3Sovat

s kazdou dal$i zahranou notou/pomlkou, az do maxima 32 not.

Sekvencer nezaznamenava délku zahranych not nebo pomlek. BEhem prehravani je rytmus sekvence
urcovén ovladacem arp Rhythm control 44;

pokud byla nahréna kompletni sekvence 32 not/pomlek, zadna dalsi hrana nota nebude uloZena;

sekvence mohou byt na pfani kratsi nez 32 not/pomlek a nahravani mézete kdykoli zastavit.

Odpotinku (dobu ticha o stejné délce jako nota) Ize zaznamenat do sekvence stejnym zpisobem jako

pri nahravani noty stisknutim tlacitka Odpocinek 41 .

Pokud je vyZadovano zahrani dvou nebo vice not zpisobem legato (bez ohledu na vzor vybrany
ovladacem Rhythm ), zahrajte prvni notu a poté stisknéte tlacitko Legato .

pouzito @tﬁ@é'aﬁa’lkrbkmmma disghée]Lgibj evd acre iiia i Budetdrézna&ijdulEbtto Ao taatd g oony
svazat (prodlouZzit trvani) podobnym zplisobem zahranim stejné noty na obou stranach poml¢ky legato

-, (Upozorfiujeme, Ze timto zplisobem neni mozné vazat opérky.)

Opakovanym stisknutim tlacitka Legato se zapina a vypina funkce legato/tie.
PouZijte toto ke zrusenf jakéhokoli aplikovaného legato/tie na krok sekvenceru. Po zruseni pomicka

zmizi.

Hrat si

Jakmile je poZadovana sekvence nahrana, nastavte ovlada¢ Arp Mode na PLAY.

Nahrané sekvence Ize pfehravat mnoha zpUsoby. Pokud zahrajete prvni ton nahrané sekvence,
sekvencer prehraje celou sekvenci v plvodni téniné.

Pokud byla napfiklad prvni nota nahrané sekvence Middle C, pak pro pfehrani této sekvence v jeji
puvodni téniné byste méli hrat Middle C. Pokud zahrajete jinou téninu, sekvence bude transponovéana
a klavesa bude prehrana jako ténina. prvni tén sekvence.

Pokud je napriklad prehrano spodni B, sekvence (které byla nahrana od stfedniho C) bude
transponovana o jeden pultén dold.

Rytmus sekvence mUze byt ménén pouZzitim Rhythm control 45 podobnym zptsobem jako u D

arpeggiatoru.

SEQ Retrig

Tento parametr sekvence se nastavuje pomoci funkce On-Key, Arp: SEQ Retrig (horni G).

Dostupné rytmy - jak je popsano v sekci arpeggiator - se pohybuji od dvou takt( jednotlivych raza az
po dva takty se slozitym vzorem pulkvadratovych tderd.

Pocet tonl v rytmickém patternu se proto pohybuje od 8 (dva takty kazdy ze ¢tyf rozkrok() do 32 (dva
takty kazdy po 16 pllkmenech/poslech). Nahrana sekvence viak miZe obsahovat libovolny pocet not
(maximalné 32), takze délka sekvence nemusi odpovidat délce zvoleného rytmického patternu. To
muZe byt v pofadku, ale v nékterych pripadech mize byt lepsi zkratit sekvenci tak, aby odpovidala

délce zvoleného rytmu, tj. mit opakujici se sekvenci odpovidajici rytmu.

Kdy? je nastaveno na On, SEQ Retrig znovu spusti sekvenci kazdé dva takty, bez ohledu na to, zda bylo
prehravani celé sekvence dokonceno. KdyZ je SEQ Retrig nastaveno na Off, sekvence bude prehrana
celd, i kdyZ bude ,obtékat" rytmicky pattern.

21

ReZim AFX
Rezim AFX umoziiuje jednotlivym klavesam pfifadit vice variant parametrd patche (pfekryvd). To vam
umozni mit na kazdé klavese jiny patch, coZ pfinasi Siroké moZnosti pro Bass Station II.

MuzZete zacit se svym oblibenym patchem a zavadét jemné zmény, jak postupujete na klaviatufe,
vytvarite zvuky bicich a pfifazujete je danym kldvesam, mlzZete pouZivat Arpeggiator ke strukturovani

prekryvii nebo dokonce vytvaret celé stopy zcela z Bass Station II.

Prekryvy
PFekryti obsahuje seznam hodnot parametrd, které jsou nateny v horni &asti opravy. Jakmile je
stisknuto tlacitko s prekrytim, vyvolaji se hodnoty parametrdi uloZené v piekryti.

Prekryvy jsou usporadany do bank po 25. Kazda banka s 25 prekryvy je umisténa nad 25 tény dvou
pocatecnich oktav klaviatury BSII (kdyZ je oktava nastavena na 0, C2 aZ C4).

Existuje 8 bank pfekryvt, z nichZ kteroukoli Ize nadist na jakykoli patch. Ve vychozim nastaveni nejsou
v kazdém patchi vybrany Zadné prekryvy.

Chcete-li vybrat banku pFekryti, podrzte Function/Exit a dvakrat stisknéte klavesu Arp-Swing .
Pomoci tlakitek Patch < a > vyberte z 0-0 (bez pFekryti) a 0-{1-8] (prekryvné banky 1-8).

Chcete-li upravit prekryti, stisknéte a podrzte pozadovanou klavesu a provedte néjaké zmény v

ovladacich prvcich. Po stisknuti klavesy se zmé&ny projevi, viechny ostatni klavesy ztstanou nedotéeny.

Banky prekryv( jsou nezavislé na zaplatach, coz umozriuje vyvolat jakoukoli banku pFekryti na
jakémkoli zaplatu. MlzZete napfiklad provést zmény prekryti v bance 1 pfi pouZiti patche 1 a poté
vyvolat prekryvy v bance 1 nad jakymkoli jinym patchem. Zmény v bance 1 se poté aplikuji na vybranou

opravu, ¢imZ se vytvori nové varianty opravy.

Ve vychozim nastaveni banky 1-4 obsahuji prednastavené prekryvy a banky 5-8 jsou ponechany
prézdné. KdyZ patchi pfifazujete prazdnou banku prekryti, pfi prvnim stisku klavesy uslysite patch
Lpod” prekrytim.

Ukladani prekryvnych obrazki
Kazda banka pfekryvi musi byt uloZena samostatné. Chcete-li to provést, pfejdéte do nabidky vybéru
prekryti (dvojitym stisknutim tlacitka Funkce/Konec + Arp-Swing ) a stisknéte UloZit.

V3echny neuloZené zmény budou pfi zméné prekryvné banky vymazany. Zména patchl miiZe zpUsobit
zménu v jiné prekryvné bance.

Vybrana prekryvné banka je uloZena v patchi syntezétoru. Jednotlivé prekryvy Ize uloZit pouze jako
soucast banky. Informace o exportu jednotlivych prekryvii naleznete v sekci podpory SysEx.

Vymazani prekryvnych vrstev

Prekryvné banky Ize vymazat pomoci softwaru Novation Components na strance AFX Mode. Z této
stranky lIze také obnovit vychozi pfekryvné banky. Jednotlivé prekryvy Ize vymazat jednotlivé
prostfednictvim SysEx (viz ,Podpora SysEx" nize).

Kopirovani prekryv(

Na hardwaru je moZné kopirovat a vkladat prekryvy z jedné poznamky do druhé.

Stisknutim a podrzenim Function/Exit + Transpose (v tomto poradi) vstoupite do rezimu kopirovani a
vkladani. Tento rezim je dostupny pouze v pfipadé, Ze je vybrana banka prekryvd. Zatimco drzite
Function/Exit + Transpose, stisknéte a podrzte klavesu pro zkopirovani pfekryti (po zkopirovani prekryti
se na obrazovce zobrazi ,CPY".

Kdy?Z je zkopirované klavesa stale drzend, Ize prekryti vloZit na jakoukoli klédvesu stisknutim poZzadované

klavesy (na obrazovce se zobrazi ,PST”). Pfekryti Ize vloZit na libovolny pocet klaves.

Ochrana prekryvnych vrstev

Je mozné chranit vaSe prekryvy proti zapisu, abyste mohli provadét zmény vykonu syntetizatoru bez
nahodné zmény prekryvi. Cheete-li aktivovat ochranu proti zapisu, podrzte Function/Exit a dvakrat
stisknéte kldvesu Seq-Retrig , poté zmérite r-0 (pouze pro tteni zakdzéno) na 1 (povoleno pouze pro
Cteni).

Tato ochrana proti zapisu se vztahuje pouze na prekryvy.

PFekryvné parametry
Uplny seznam parametrd ulozenych v prekryvech naleznete v tabulce na konci tohoto dokumentu.

PFekryvné parametry jsou pouze hodnoty, které plati pro jednotlivé pozndmky.
Nastaveni arpeggiatoru a globélni (hlasova) nastaveni nejsou zahrnuta. V&tSina povrchovych ovladacich
prvkd a kli¢ovych parametrd je zahrnuta.
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On-key Functions

Aby se minimalizoval poCet ovladacich prvkd, Bass Station II pouziva funkce On-key pro Gpravu
nevykonnych zvukovych parametrd.

Kazda nota na klavesnici ma specifickou funkci On-key a ty jsou oznaceny na panelu nad kazdou
kldvesou. Chcete-li pouZit funkci On-key, stisknéte a podrzte tlacitko Funkce/

Ukoncete tIaél’@S a stisknéte tlacitko odpovidajici poZzadované funkci. LED displej bude blikat a
ukazuje aktudlni hodnotu nebo nastaveni funkce. Uvolnéte klavesu i tlacitko Function/Exit a
poutZijte tlacitka Patch/Value 8 ke zméné hodnoty nebo stavu. VSimnéte si, ze nékterkcejsou
typu ,switch” - tj. On/Off, zatimco jiné jsou ,analogové” a maji typicky rozsah hodnot parametru
od -63 do +63. Po nastaveni pozadované hodnoty nebo stavu stisknéte znovu Function/Exit
(Funkce/Konec) pro opusténi rezimu On-key; pokud neprovedete Zadné dal3i Gpravy, asovy limit

po 10 sekundach vyprsi.

Po zvoleni funkce On-key (s blikajicim LED displejem) se klavesnice vrati do
normaélniho provozu. To umoziiuje, aby jakékoli zmény zvuku vyplyvajici ze
zmény funkce On-key byly v pfipadé potfeby vyzkouseny Zzivé.

Mnoho funkci On-key je popséno jinde v pfirucce, véetné funkci vicendsobného stisknuti pro
rozsifené funkce. Nize uvedeny seznam poskytuje souhrn parametrd vytisténych na ¢elnim panelu
vasi Bass Station II.

Rozsah: -63 aZ +63
Kromé ru¢ni zmény mezni frekvence filtru ( ovlddanim Frequency 33 ), pomoci Modulation D

Envelope a LFO 2 ji mGzZete ménit také pomoci Mod Wheel. To je skvéla funkce pfi Zivém hrani.
Hodnota parametru efektivné urcuje rozsah ovladani dostupny z kola. Kladné hodnoty parametru
zvySuji mezni frekvenci filtru, kdyz se mod kolecko pohybuje smérem od vés; zaporné hodnoty
maiji opacny Gcinek.

TR s s

Rozsah: -63 az +63

Parametr LFO 1 to OSC Pitch ovlada miru, do jaké je vySka oscilatoru (jak Osc 1, tak Osc 2)
modifikovdna pomoci LFO 1 pfi pouZiti Mod wheel 2 . Tato funkce se scita se vSemi osta@i
ovladaci vysky ténu oscilatoru, takze jeji konkrétni icinek bude zaviset také na nastaveni dalSiho

ovladani vysky oscilatoru. Kladné hodnoty zvysuji modulaci, coZz ma za nasledek maximalni zménu
vysky 96 plltond nebo 8 oktav.
Zaporné hodnoty sniZuji modulaci vysky oscilatoru o podobnou maximalni hodnotu.

VT —

Rozsah: -63 az +63
Parametr LFO 2 to Filter Freq Fidi miru modifikace frekvence filtru pomoci LFO 2 pfi pouziti Mod

wheel 2. Tato funkce se s¢itd se vSemi ostatnimi ovladaci ky frekvence filtru, proto jeji
konkrétni Gi¢inek bude zaviset také na nastaveni dal3ich ovladacich prvki frekvence filtru. Kladné

hodnoty modulaci frekvence filtru zvysuji, zaporné hodnoty snizuji.
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Rozsah: -63 aZ +63

Parametr Osc 2 Pitch ovldda miru, do jaké je upravena vyska Osc 2 pfi pouziti Mod wheel 2. To je
uZitecné pro rozmitani Osc 2 o |’ mnozstvi, nez je mozné pomoci kolecka Pitch. Kladné hodnoty
zvy3uji modulaci, coZ méa za nasledek maximalni zménu vysky 96 plltont nebo 8 oktav. Zaporné

hodnoty sniZuji modulaci vysky oscilatoru o podobnou maximéalni hodnotu.

W wu W uw Aftertouch: Frekvence filtru (spodni E)

Rozsah: -63 az +63
Parametr Filter Freq Fidi miru, do jaké je frekvence filtru modifikovana aftertouch (tj. zména

frekvence filtru je Gmérna velikosti tlaku aplikovaného na klavesu po stisknuti). Kladné hodnoty
modulaci frekvence filtru zvy3uji, zdporné hodnoty snizuji.

I W w WW Aftertouch: Pitch LFO 1 az OSC (nizsi F)

Rozsah: -63 az +63
Parametr LFO 1 to OSC Pitch Fidi miru, do jaké je vyska oscilatoru (pro Osc 1 i Osc 2) modifikovéna
LFO 1 pfi poutziti aftertouch. Tato funkce je scitdna s ostatnimi ovladaci pitch oscilatoru, takze jeji

konkrétni u¢inek bude také zaviset na nastaveni jinych ovladacud vysky oscilatoru. Kladné hodnoty
zvy3uji modulaci, coz ma za nasledek maximalni zménu vy3ky 95 plltonl nebo 8 oktav.

Zaporné hodnoty snizuji modulaci vy3ky oscilatoru o podobnou maximalini hodnotu.

L ————

Rozsah: -63 az +63
Parametr LFO 2 Speed fidi miru, do jaké aftertouch ovliviiuje rychlost LFO 2. Kladné hodnoty

zvy3uji rychlost umérné velikosti tlaku na kladvesu. Zaporné hodnoty snizuji rychlost LFO 2.

! I u W uw LFO: Keysync LFO 1 (spodni G)

Rozsah: Zapnuto nebo Vypnuto

Nastaveni Keysync LFO 1 na On znovu spusti LFO 1 na zagatku prib&hu pokazdé, kdy? je stisknuta
klavesa. Je-li nastaveno na Vypnuto, neni mozné predpovédét, kde bude tvar viny po stisknuti
tlacitka.

’—WWW w UW LFO: Keysync LFO 2 (niz3i G#)

Rozsah: Zapnuto nebo Vypnuto

Nastaveni Keysync LFO 2 na On znovu spusti LFO 2 na za&atku pribé&hu pokazdé, kdy? je stisknuta
klavesa. Je-li nastaveno na Vypnuto, neni mozné predpovédét, kde bude tvar viny po stisknuti
tlacitka.

ITTER]) o s

Rozsah: SPd nebo Snc

Tato funkce On-key souvisi s pfepinacem Delay/Speed 23 v sekci[LFO . KdyzZ je Delay/Speed
nastaveno na Speed, je mozné rozsifit jeho funkci pomoci Speed/
Funkce Sync On-Key. Nastaveni rychlosti/synchronizace LFO 1 na rychlost umoZriuje ovladani

rychlosti LFO 1 oto¢nym ovladatem 25. Nast

hi na Sync znovu pfifadi funkci tohoto ovladace a
umoziuje synchronizaci rychlosti LFO 1 s internimi nebo externimi MIDI hodinami na zakladé
synchroniza¢ni hodnoty zvolené ovladatem 25 . Synchronizované ﬁ oty jsou zobrazeny na LED
displeji. Viz tabulka hodnot synchronizace na strance 24.

il

Rozsah: SPd nebo Snc
Tato funkce On-key funguje podobnym zptsobem jako LFO: Speed/Sync LFO 1 vyse.

W uw LFO: Speed/Sync LFO 2 (nizsi A#)
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LFO: Slew LFO 1 (spodni B)

Rozsah: 0 az 127
Slew ma za nésledek Upravu tvaru kfivky LFO 1. Ostré hrany se stavaji méné ostrymi, jak se zvy3uje

hodnota Slew.

R

Rozsah: 0 a7 127
Tato funkce On-key funguje podobnym zptsobem jako Slew LFO 1 vy3e, ale méni se oto&eni pro LFO 2.

Oscilator: Pitch Bend Range (horni C#)

Rozsah:-24 a7 +24
Parametr Pitch Bend Range ur¢uje maximalni rozsah (v plltonech), ktery Ize zvysit nebo snizit pomoci
oktavy . Ize vybrat. Kladna hodnota zvy3uje vy3ku ténu, kdy? je koletko Meﬁ'&&é@;ﬁ&%ﬂwﬁmﬁm%o dvé

snizuje jeho vysku, kdyZ je otoceno ,dozadu”. Zaporna hodnota Pitch Bend tento vztah obraci.

Oscilator: Osc 1-2 synchronizace (horni D)

Rozsah: Vypnuto nebo Zapnuto
Osc 1-2 synchronizace je technika poutziti Osc 1 k pFidani harmonickych do Osc 2 pomoci kfivky
oscilatoru 1 k opétovnému spusténi oscilatoru 2. Kdyz je synchronizace OSC 1-2 zapnutd, LED Sync 1-2

[20] je osvétlena. Dalsi podrobnosti naleznete na strané 9.

Rychlost: Amp Env (horni D#)

Rozsah: -63 aZ +63
Tato funkce pFidava citlivost na dotyk k celkové hlasitosti, takze pfi kladnych hodnotach parametrd, &m
stejné bez ohledu na to, jak se hraje na klavesy. Vztah mezi rychlosti, kterou je tén zahran, a hlasitosti

je ur€en hodnotou. VSimnéte si, Ze zaporné hodnoty maji opacny Gcinek.

Pro ,nejpfirozen&jsi styl hrani zkuste nastavit Amp Env na pFiblizné +40.

Rychlost: Mod Env (horni E)

Rozsah: -63 az +63

ProtoZe Amp Env pridava citlivost na dotyk k hlasitosti, Ize Mod Env nastavit tak, aby se efekt cehokoli
ovladaného obalkou Modulation stal citlivym na dotyk. Pfi kladnych hodnotach parametr( plati, ze &im
tvrdéji budete hrat na klavesy, tim vétsi bude efekt modulace. VSimnéte si, Ze zaporné hodnoty maji

opacny Gcinek.

VCA: Omezovac (horni F)

Rozsah: 0 az 127

ProtoZe Bass Station Il miZe generovat velmi Siroky dynamicky rozsah - zvlasté pokud je sekce filtru
nastavena blizko vlastni oscilace - mGZe byt Zadouci pouZit omezeni na vystup syntezatoru pro ovladani
Grovné signalu. Tato funkce On-key aplikuje jednoduchy omezovac (neexistuji zadné dalsi ovladaci
prvky) na VCA stupeni. Nejlépe se upravi po Upravé v3ech ostatnich parametrd zvuku; pokud je to
mozné, nastavte ji pfi kontrole vystupni Grovné na méfidle mixu nebo zesilovace, abyste se ujistili, ze
nedojde k Zddnému ofezavani pfi nastavovani jakychkoliv ovladacich prvkd. Jak se hodnota parametru
zvySuje, omezeni se stava prisnéjsi, coz ma za nasledek komprimovany zvuk na nizsi vystupni drovni.
MoZna budete muset externé zvysit hlasitost, abyste kompenzovali omezeni.
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T e

Rozsah: 1 % az 99 %
Tim se upravi rytmus aktualniho vzoru arp. Uplny popis najdete na strané 20.

Arp: Seq Retrig (horni G)

Rozsah: Vypnuto nebo Zapnuto
To vynuti opakovani aktualniho vzoru sekvenceru bez ohledu na délku vzoru arp. UpIny popis najdete

na strané 21.

Globalni: MIDI kanal (horni G#)

Rozsah: 1az 16

Tato funkce On-key vam umozriuje vybrat MIDI kandl, ktery se ma pouzit pro prenos a pfijem MIDI dat
do/z jiného zafizeni (jako je MIDI sekvencer ve vaSem DAW). PodrZte stisknuté tlacitko Function/Exit 5 a
stisknéte horni G# notu.

Displej bude blikat a zobrazi &islo aktualniho MIDI kanalu (1, pokud nebylo zménéno z tovarniho
nastaveni). Uvolnit funkci/ukon¢it. Nyni mizZete pouZit Patch/

Tlacitka hodnot pro zménu ¢isla kanalu. Nové ¢islo kanalu bude uloZeno a obnoveno po vypnuti.

e

Rozsah: Zapnuto nebo Vypnuto
Tento ovladaci prvek urcuje, zda se ma Bass Station II hrét z vlastni klaviatury, nebo zda méa reagovat
na ovladani MIDI z externiho zafizeni, jako je MIDI sekvencer nebo master keyboard. Nastavte Local na

On pro pouZiti klaviatury a na Off , pokud budete ovladat syntezator externé pres MIDI nebo pouZijete

klaviaturu Bass Station II jin4 externi MIDI zafizeni.

R

Rozsah: -50 centtl aZ +50 centtl

Tento parametr umoZiuje provést jemnéjsi ipravy celkového ladéni syntezatoru. PFir(istky jsou centy
(1/100 palténu), a tedy nastaveni hodnoty na +50 naladi oscilator na tvrttén uprostfed mezi dvéma

pultény.

L

Rozsah: -10 dB az +60 dB
Tim se nastavuje zisk externiho audio vstupu pouZitého na zadnim panelu EXT IN

konektor {6}. Vychozi hodnota je nula (zisk jednoty)

Globdlni: Dump (horni C)

Rozsah: n/a

Tuto funkci On-key pouZijte k pfenosu aktualnich parametrd syntezatoru pies MIDI jako SysEx zpravu.
To vdm umoZziuje ukladat osobni zéplaty na vasem pocitaci pro ucely zalohovani. Data jsou pfenasena
jak z USB portu, tak ze zdifek MIDI OUT na zadnim panelu. MuZete vysilat pouze aktudlni patch, nebo
vSech 128. Podrizte tlacitko Function/

Tlacitko Exit a stisknéte kladvesu. Na displeji se zobrazi onE. Zachovéni funkce/ukonéeni

stisknéte tlacitko znovu a vechny aktuaini parametry syntezatoru budou pfeneseny.

Pripadné stisknéte tlacitka Patch/Value , na displeji se zobrazi All. Drzte stisknuté tlacitko Function/Exit
a znovu stisknéte klavesu; Bass Station II nyni bude prenaset parametry viech 128 patchtl v sekvenci,

takZe budete mit zalohu celého svého syntezatoru.
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SLEPE STREVO

Komponenty Novation
Pokud chcete uloZit, zalohovat nebo prenést opravy do Bass Station II Novation Components je

software, ktery musite pouZit. Ke komponentdm lze pfistupovat z vaSeho G¢tu Novation nebo k
online verzi v kompatibilnich webovych prohliZecich MIDI na nasledujici adrese URL:

) .

Kromé spravy oprav vam Novation Components také umoZiuje spravovat pfekryvy rezimu AFX,
vlastni zpravy, tabulky ladéni a aktualizace firmwaru.

Import oprav pres SysEx
Funkce On-Key Dump vam umozni uloZit nékteré nebo vSechny vase Patche Bass Station II do

pocitace prenosem dat ve formé MIDI SysEx zprav. To by nebylo pfili§ uzitecné bez metody
nacitani zaplat do syntezatoru z pocitace!

Kromé nacitani oprav, které jste si mozna uloZili, mdzete také chtit nacist nové opravy, které
jste si stahli z webu Novation. (Nezapomerite se ¢as od ¢asu podivat na web, protoze nas tym
pro programovani zvuku neustéle pfichazi se skvélymi novymi zvuky, které muizete pouzit.)

K nahrani patcht jako SysEx dat pouZzijte jakykoli MIDI software, ktery mate nainstalovany v

pocitaci. Samozi'ejmé budete potfebovat védét, kde jsou soubory oprav na vasem pevném disku
uloZeny.

KdyZ odeslete jeden patch z vaseho pocitace, Bass Station II jej nacte do vyrovnavaci paméti, ale
stane se aktualné aktivnim patchem - tj. mdZete jej okamzité pouZzit.

Pokud v3ak na syntezatoru zménite na jiny patch, nahrany patch bude ztracen. Pokud chcete
nahrat opravu do svého syntetizatoru a uloZit ji pro budouci pouZiti, musite ji ulozit normalnim
zplUsobem (viz ,Ukladani oprav” na strané 7). Stejné jako pfi ukladani jakékoli upravené opravy,
pokud pouze stisknete tlacitko UloZit, oprava v aktudlné vybraném umisténi bude prepséana.
Chcete-li uloZit nahranou opravu do konkrétniho pamétového mista (¢islo opravy), musite se
pred uloZenim pFesunout na toto umisténi.

Pokud odeslete kompletni knihovnu patcht, automaticky prepidete kazdy patch v syntetizatoru.
To je uZiteCné - protoze vam to umoZziuje obnovit syntezator na jeho plvodni tovarni nastaveni
patchl - ale méjte na paméti, Ze to prepiSe viechny existujici patche, takze pokud jste je
nezalohovali, budou ztraceny. Pouzivejte opatrné!
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Tabulka synchronizatnich hodnot
Tato tabulka vysvétluje, co se na displeji zobrazi, kdyz zménite nastaveni Speed/Sync pro kterykoli

z LFO (otogenim oto&nych ovladacli LFO [25], kdyZ je funkce On-Key LFO: Speed/Sync LFO 1
nastavena na Sync).

Zobrazit \Zl\(;fr::f: Hudebni popis x;z;

1 64b 64 {ider(i 48b 1 cyklus na 16 barti 1536

2 48 uderi 42b 42 1 cyklus na 12 bart .

3 Gderd 36b 36 2 cykly na 21 bart 1002

4 Gder? 32b 32 1 cyklus na 9 barti 864
5 Gderd 30b 30 1 cyklus na 8 barti 768

6 GderG 28b 28 2 cykly na 15 bar(i 720

7 Uder( 24b 24 1 cyklus na 7 barCi 672

8 Gderd 21321+2/3 | 1 cyklus na 6 bard 576

9 10/3141020620 | 3 cykly na 16 bard 512

31/312b 12 uderd 102 10 1 cyklus na 5 bard 480
1 +2/3 8b 8 Uderli 3 cykly na 14 bard 448
12 6b 6 tder(i 18 19 1 cyklus na 18 tep(i (2 cykly na 9 taktd) 432
13 5b35+|1/34b 4 1 cyklus na 4 bary 384
14 | udery3p 3 udery 3 cykly na 4 bary 320
15 21228(32+2/3 1 cyklus na 12 tep (1 cyklus na 3 takty) 288
16 | 2nza2|a.taktza 3 cykly na 8 bard 256
17 2. 4. takt 2 cykly 1 cyklus na 2 bary 192
na 3 ftakty)2a ekegxe1cykId 1 cyklus na 6 tepl (2 cykly na 3 takty) 144
1/34n 4. 4 cykly|na 1 takt 3 cykly na 4 bary 128
20 8d 8. tgckovany 4 1 cyklus na 1 bar 96
(16 cykld oykB/tagy xakey. 1 cyklus na 3 doby (4 cykly na 3 takty) 72
triplgt 6 cykl( ng 1 takt 8n 3 cykly na 2 bary 64
23 8.8 cyKlt na 1 bar 48
36

3 cykly na 1 bar 32

26 24
27 18
28 16
29 12
30 16d 16. te¢kovany|8 cykll po 3 uderech (32 cykll po 3 taktech) 9
31 8t 8. triplet 12 cykld ng 1 bar 16n 16. 16 8
32 cyklti ng 1 bar 16t 16. tfiplst 34 eykid #a 1 bar 6
33 32t 32. triplet 48 cyklti ha 1 bar 4
3433n32 3
35 2
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Init Patch - tabulka parametrd

Tento seznam uvadi hodnoty viech parametr( syntezatoru v Init Patch (tovarni patch piivodné nacteny do paméti

Patch 64 a7 127):

Sekce Parametr Pocateni hodnota
Mistr objem zéplaty 100
Oscilator Osc 1 v poradku 0 (uprostied)

Rozsah Osc 1

8' (A3=440Hz)

Osc 1 hrubé

0 (uprostied)

Osc 1 pribéh

vidél

Osc 1 Mod Env hloubka

0 (uprostted)

Osc 1 LFO 1 hloubka

0 (uprostied)

Osc 1 Mod Env PW mod mnoZstvi

0 (uprostied)

Osc 1 LFO 2 PW mod

0 (uprostied)

Osc 1 manudini mnoZstvi PW

50. (uprostied)

Osc 2 v poradku

0 (uprostted)

Rozsah Osc 2

8' (A3=440Hz)

Osc 2 hrubé

0 (uprostied)

Osc 2 priibéh

vidél

Osc 2 Mod Env hloubka

0 (uprostied)

Osc 2 LFO 1 hloubka

0 (uprostred)

Osc 2 env 2 PW mod mnoZzstvi

0 (uprostted)

Osc 2 LFO 2 PW mod

0 (uprostied)

Osc 2 manuélni mnoZstvi PW

50. (uprostred)

Sub Osc fijna

-1

Sub Oscvina sinus

Mixér Osc 1 troven 255 (vpravo)
Osc 2 Uroven 0 (vlevo)
Sub Osc droven 0 (vlevo)
Vyberte Sum, zvonéni, ext 0 (vlevo)
Urovén hluku 0 (vlevo)
Urovef modu prstenu 0 (vlevo)
Uroven externiho signalu 0 (vlevo)

Filtr Typ Klasicky
Sklon 24d8
Tvar LP
Frekvence 255 (vpravo)
Rezonance 0 (vlevo)

Mod Env hloubka

0 (uprostied)

Hloubka LFO 2

0 (uprostred)

Overdrive

0 (uprostred)

Portamento Cas Porftamenta

Osc Filter Mod 0 (vlevo)

Arpeggiator je zapnyity e
Zépadka oo
Rytmus 32
ReZim poznamky —
Oktévy 1

Oktévova oblastni k|i¢ transpozice 0
Oktava 0

jiny Mod 0

O funkcich klédves

Mod Wh Filtr LFO 2 Frekv 0
Vyska LFO 1 Osc 10
Osc 2 Pitch 0

Aftertouch Frekvence filtru 10
Pitch LFO 1 aZ Osc 0
LFO 2 rychlost 0

LFO Synchronizace kléves LFO 1 e
Key Sync LFO 2 na
Rychlost/synchronizace LFO 1 Rychlost
Rychlost/synchronizace LFO 2 Rychlost
Zabil LFO 1 0
Zabil LFO 2 0

Oscilator Castka ohybu 12 (okt nahoru a dol))
Osc 1-2 synchronizace e

Rychlost Amp Env 0
Mod Env 0

VCA Omezit 0

Arp Arp Swing 50
Seq Retrig na

Globalni MIDI Chan 1
Mistni na
Naladit 0
Vstupni zisk 0

Nastaveni syntetizatoru uloZend pfi vypnuti

1 Vstupni zisk

2 Master Tune

3 MIDI kanal

Nastaveni syntezatoru se po vypnuti neuloZi

1 Mistni nastaveni neni zachovano. Vychozi nastaveni je ZAPNUTO

2 Upravitelna pamét patchtl (pokud neni uloZzena na prednastavené misto)

3 Cislo aktudlniho patche. Vychozi nastaveni je patch zero

0 (vlevo)
LFO LFO 1 rychlost 75 (7,9 Hz)
LFO 1 zpoZzdéni 0 (vlevo)
LFO 2 rychlost 52 (3 Hz)
LFO 2 zpozdéni 0 (vlevo)
LFO 1vina tri
LFO 2vina tri
Hodnota synchronizace LFO 1 e
Hodnota synchronizace LFO 2 na
Obalka Amp env (tok 0 (dole)
Rozpad zesilovate env 0 (dole)
Amp env sustain 127 (nahoru)
Vydani zesilovace env 0 (dole)
Spousténi zesilovace env Multi
Mod Env Utok 0 (dole)
Mod Env rozpad 0 (dole)
Mod Env sustain 127 (vpravo)
Vydani Mod Env 0 (dole)
Spousténi Mod Env Multi
Spousténi zesilovatti a Mod Env Multi
Efekty Zkresleni 0 (vlevo)
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Seznam MIDI parametrt LFO
kontrola » 3
Sekce Parametr CC/NRPN | ) Rozsah LFO 1 rychlost « 18:50 0az255
C.
. LFO 1 zpoZzdé&ni cc 86 pnuto, 1 a2 127
Mistr
LFO 2 rychlost cc 19:51 0 az 255
objem zéplaty cc 7 0az127
prog LFO 2 zpozdéni cc 87 vypnuto, 1 a7 127
& 0az127
patch ve & LFO 1 vlna cc 88
zéplata dec prog 0az127 LFO 2 vina cc 89
Oscilator Hodnota synchronizace LFO 1 NRPN 87

-100 az 100* (do 1 Hodnota synchronizace LFO 2 NRPN 91
osc 1 v poradku cc 26:58 .dec mista, ne 0 pro BT

ints)

amp env utok cc 90 0az127

16'8'4',2' B
rozsah osc 1 c 70 (MIDI hodnota 63, amp env rozpad c« El 0az127

64, 65, 66) amp env sustain cc 92 0az127
osc 1 hrubé cc 27:59 -12.do 12. amp env vydéni cc 93 0az 127
osc 1 préibeh NRPN 0:72 sinus, tri, pila, puls poudténi zesilovate env NRPN 0:73 1,23

amp env retrigger NRPN 0:109
osc 1 Mod Env hloubka cc 71 -63 az +63* i .
amp env pevne sustatinové NRPN 0:114
osc 1 LFO 1 hloubka cc 28:60 -127 a2 127* trvani amp env retrigger count
osc 1 Mod Env PW mod :
e c 72 -63 a2 63¢ NRPN o117
mnozstvi
90 a2 90 (MIDI Mod Env Utok cc 102 0az127

-90 a2

osc 1 LFO 2 PW mod
cc 73 hodnota 63 a 64 =0 cc 103 0az127
mnogstvi Mod Env rozpad

%) Mod Env sustain cc 104 0az7127
osc 1 manualni PW « 74 5. a2 95. (MIDI Vydani Mod Env cc 105 0az127
mnoZstvi hodnota 64 = 50 %)

Spousténi Mod Env NRPN 0:105 12,3

-100 a7 100* (do 1

i NRPN 0:110
osc 2v poradku cc 29:61 dec mista, ne 0 pro Retrigger Mod Env
. Mod Env opravil sustain
ints) L NRPN 0:115
doba trvéni

168,42 Retrigger Mod Env NRPN 0:118
rozsah osc 2 c 75 (MIDI hodnota 63, potet

64, 65, 66) Efekty

-12.do 12* (do 1 Zkresleni cc 94 0az127
osc 2 hrubé cc 30:62 prosince misto, ne "
. Osc Filter Mod cc 115 vypnuto, 1az 127

0 pro ints)

" P Arpeqggiator

osc 2 priibéh NRPN 0:82 sinus, tri, pila, puls

na cc 108
osc 2 Mod Env hloubka cc 76 -63 az +63* Zpadka « 109

cc 119

os¢ 2 LFO 1 hloubka c« 3163 127 a2 127% Lyimus

rezim poznamky cc 118
osc 2 env 2 PW mod . "
mnosstvi cc 77 -63 aZ +63 oktavy cc 111

.90 a¥ jiny
osc 2 LFO 2 PW mod i h90daz 906“;"”3614 0
mnoZsti c« odnota 63a 64 = hrists pitchbend 02 65535

%,

) mod cc 0 0az127
osc 2 manualni PW 5. az 94,3 (MIDI . B
L, cc 79 " udrzet cc 64 0az127
mnoZstvi hodnota 64 = 50 %)
po doteku aftertouch 0az127
sub osc oct cc 81 21 okt nize

0sC 1 Mod Wh

i Filtr LFO 2 Frekv NRPN 0:71
sub osc vina cc 80 sinus, puls,

Ctverec Vyska LFO 1 Osc NRPN 0:70 -63 az +63
chyba ladén osc NRPN 0:111 Osc 2 Pitch NRPN 0:78 -63 a7 +63
parafonicky rezim NRPN 0:107 Aftertouch
osc klouzavost divergence NRPN 0:113 Frekvence filtru NRPN 0:74 -63 az +63
sub-osc hrubé NRPN 0:84 Pitch LFO 1 aZ Osc NRPN 0:75 -63 a7 +63
sub-osc v poradku NRPN 0:77 LFO 2 rychlost NRPN 0:76 wypnuto, 1 a2 127

Mixér LFO
osc 1 Uroven cc 20:52 0 az 255 Synchronizace kléves LFO 1 NRPN 0:89 OFF nebo On
uroven osc 2 cc 21:53 0 az 255 Key Sync LFO 2 NRPN 0:93 OFF nebo On
sub osc Groven cc 22:54 0 az 255 Rychlost/synchronizace LFO 1 NRPN 0.87
urovén hluku cc 23,55 0az 255 ’
Rychlost/synchronizace LFO 2 NRPN 0:91
Grovefimedu prsteny = 24:56 042255 Zabil LFO 1 NRPN 0:86
Y A iho signa cc 25:57 0 aZ 255
uroveii externiho signalu Zabil LFO 2 NRPN 0:90
Filtr W
Oscilator
cc 83 Klasika, kyselina i
Typ ok Castka ohybu c 107 18212
sklon cc 106 12,24
0Osc 1-2 synchronizace cc 110 OFF nebo On
tvar cc 84 LP, BP, HP
Rychlost
frekvence [<4 16:48 0 az 255
Amp Env cc 12
rezonance cc 82 0az127
Mod Env cc 113
cc 85 -63 aZ +63*
Mod Env hloubka VCA
cc 17:49 -127 a2 127*
Ifo 2 hloubka Omezit c 95 0127
overdrive cc 114 0-127
Arp
sledovani filtru NRPN 0:108
Arp Swing cc 116
Portamento
Seq Retrig NRPN 106
portamento &as cc 5 vypnuto, 1 a2 127
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Podpora SysEx rezimu AFX Seznam parametr prekryti
ProstF¥ednictvim zprav SysEx je moZné exportovat, importovat, kopirovat, pfesouvat a ukladat prekry¥§echny nasledujici parametry Ize uloZit do pFekryti.
Aktudlni pfekryvnou banku a prekryvnou ochranu proti zapisu Ize zménit pomoci vyhrazené

NRPN.
Hlas Osc 1-2 synchronizace
Vyvozni Osc 1 Priibéh
Chcete-li vypsat/exportovat prekryti pres SysEx, ujistéte se, Ze je vybrana vhodna prekryvna banka, a poté Sirka pulzu
odeslete do zafizeni nasledujici poZadavek:
Rozsah
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4F Oxnn OxF7
Hruby
Kde 0xnn je index prekryti (0 - 24, kde 0 odpovida C ve spodni &asti vychozi oktavové pozice). Pokuta
Osc2 Priibéh
Odpovéd na tuto zpravu bude SysEx o délce 106 bajt. Pfijata zprava SysEx odpovida formatu zpravy Import Sitka pulzu
SysEx, coZ umoziiuje pozdé&jsi preinstalaci uloZenych prekryvnych dat.
Rozsah
Hruby
Import
Pok
Chcete-li importovat prekryti do BSII pres SysEx, jednoduse prehrajte odpovidajici soubor .syx do zafizeni okt
pomoci MIDI knihovnika. Format zpravy je: Sub-Osc Mavat
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4e Oxnn <data> OxF7 Oktava
Hruby
Kde 0xnn je index zamysleného prekryti (0-24).
Pokuta
kopiroat Osc Extra Chyba ladéni
Nasledujici zprava SysEx zkopiruje existujici prekryti z jedné pozice na druhou:
Glide Diverge
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4b 0xnn Oxmm OxF7 L,
Mixér Osc1
Kde 0xnn je cilova pozice a Oxmm zdrojova pozice. Pfekryti zdroje neni touto operaci ovlivnéno. Osc2
Sub-Osc
Prestghovat se Hiuk
Nasledujici zprava SysEx presune existujici prekryti z jedné pozice do druhé. Ring Mod
ing Mo
Po provedeni operace presunu se zdrojové prekryti vymaze. 9
Externi
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4d 0xnn Oxmm 0xF7 -
Filtr Frekvence
Kde 0xnn je cilova pozice a Oxmm zdrojova pozice. Rezonance
Overdrive
Save Current Overlay Bank
Nésleduijici zprava uloZi aktualni banku overlay do paméti. Tvar
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4a OxF7 Typ
Sklon
Clear Current Overlay Bank
Nasledujici zprava vymaze aktualni banku prekryti. AmplEnvV Rychlost
Zachvat
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x49 0xF7
Rozklad
Pamatujte, Ze tato operace neuloZi vymazanou banku, musi byt provedena samostatné. Udrzet
Uvolnéni
Clear Single Overlay Spoust
Nasledujici zprava vymaze jednotlivou prekryvnou vrstvu
Znovu spustit
0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4c Oxnn OxF7 . ..
Pevna doba trvani
Kde Oxnn je pozice prekryti, které mé byt vymazano (0-24). Retrigger Count
Mod Env Rychlost
Aktudlni vybér banky prekryti Banku
prekryti Ize vybrat pomoci NRPN 0:112. Zachvat
Rozklad
Overlay Write Protection
PFekryvnou ochranu proti zapisu Ize vybrat pomoci NRPN 0:116. UdrZet
Uvolnéni
Spoust’
Znovu spustit
Pevna doba trvani
Retrigger Count
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LFO 1 Pribéh

Zpozdeni

Zabil

Rychlost/synchronizace

Rychlost bez synchronizace

Rychlost synchronizace

Key Sync

LFO 2 Prabéh

Zpozdeni

Zabil

Rychlost/synchronizace

Rychlost bez synchronizace

Rychlost synchronizace

Key Sync

Aftertouch

Frekvence filtru

Pitch LFO 1 az Osc

LFO 2 rychlost

LFO 1 > Roztec Osc1

Rozte¢ Osc2

Sub-Osc Pitch

LFO 2> Oscl PW

Osc2 PW

Frekvence filtru

Mod Envelope > Osc] Pitch

Rozte¢ Osc2

Oscl PW

Osc2 PW

Frekvence filtru

Osc Filter Mod MnoZzgtvi

Mnozstvi

Zkresleni

Mikroladéni

Nové podpora mikroladéni vdm davé Gplnou kontrolu nad frekvenci spousténou kazdym stisknutim
klévesy. Pfeladéni se provadi na samém zacatku signalového retézce, takze veskerd modulace se bude
chovat presné jako predtim a vSechny patche se budou chovat stejné.

Na zafizeni je 9 ladicich stold. V3echny Ize upravit, ale uloZit Ize pouze poslednich 8. Pfi spusténi je
vzdy prvni tabulka inicializovéna jako standardni midi klévesnice.

Vyberte aktuélné aktivni tabulku ladéni podrZzenim funkce a dvojitym stisknutim tlacitka Tune.

Obrazovka se zméni na: t-0.

Pomoci tlagitek hodnot patchd si mdZete vybrat mezi 9 tabulkami ladéni. Aktivni tabulku ladéni Ize
ulozit s patchem. Vychozi tabulka ladéni bude vzdy 0.

Ladici stoly
Soucasti aktualizace firmwaru 2.5 je 8 ladicich tabulek:

1. Prime (5 not na oktavu)
Primarni pentatonicky rezim bez pGltdnl. Pouziva ,velky” i ,maly” cely ton (204¢ a 182¢, v tomto

poradi).

9/85/43/25/32/1

2. Harmonicka Fada (6 not na oktavu) (432 Hz)
Harmonické 6 az 12 harmonické fady.

9/8 5/411/83/27/42/1

3. indicka (22 not na oktavu)
Tradic¢ni indicka stupnice Shruti.

256/243 16/15 10/9 9/8 32/27 6/5 5/4 81/64 4/3 27/20 45/32 729/512 3/2 128/81 8/5 5/3 27/ 16 16/9
9/515/8 243/128 2/1
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4. Ptolemaios (7 not na oktavu)

Ptolemailv intenzivni diatonicky syntonon. Také znamy jako Zarlinova stupnice.

9/8 5/4 4/3 3/2 5/315/8 2/1

5. ¢insky Bianzhong (12 not na oktavu)
Pitches of Bianzhong bells (Xinyang)

104 308 624 820 1012 1144 1329 1515 1857 2039 2231 2674

6. turectina (7 not na oktavu)

Turecka stupnice s 5 limitnim ténovym systémem, harmonicka mollové inverze.

16/155/4 4/3 3/2 5/3 16/9 2/1

7. Slendro Pelog Dana Schmidta (7 not na oktavu) (pelog/bilé slendro/¢ernd)

Heptatonic Pelog na bilych klavesach, pentatonicky Slendro na cernych klavesach.

8. Carlos Super (12 not na oktavu)

Super spravedliva intona¢ni stupnice Wendy Carlos

17/16 9/8 6/55/4 4/3 11/8 3/213/8 5/3 7/4 15/8 2/1

Ladici tabulky mapuji kazdou ze 128 MIDI not na rizné frekvence. Tabulky Ize upravit pomoci SysEx
pomoci zpravy ladéni MIDI v realném case:

FO 7F id 08 02 tt Il [kk xx yy zz] F7

FO 7F = univerzalni SysEx hlavi¢ka v redlném case

id = ID cilového zafizeni, coZ je pro nas 0x00.

08 = sub-id #1 (standard MIDI ladéni)

02 = sub-id #2 (zména poznamky)

tt = ¢islo programu ladéni od 0 do 127

Il = pocet not, které se maji zménit (sady [kk xx yy zz])

[kk xx yy zz] = Cislo MIDI noty nasledované udaiji o frekvenci noty
F7 = konec zpravy SysEx

Udaje o frekvenci jsou popsany takto:
* kk = ¢islo MIDI noty

xx = Nové Cislo MIDI noty

yy = rozladéni o 100 centt / 128 krokd.
Zz = rozladéni ve 100 centech / 16384 krokd.

Chcete-li naptiklad rozladit A4 (&islo noty 0x45) na B4 (Cislo noty 0x47), v prvni tabulce ladéni odeslete:

FO 7F 00 08 02 00 01 45 47 00 00 F7

Chcete-li posunout notu A4 ostfe o 50 cent(, ve druhé tabulce ladéni odeslete:

FO 7F 00 08 02 01 01 45 45 40 00 F7

Kdyz jsou tény preladény, efekt je okamZity, takze podrzenim ténu a zménou ladéni dojde ke slysitelné

zméné vysky ténu.

Vice ladéni Ize odeslat v jedné zpravé zménou polozky pro pocet not, které maji byt zménény. Chcete-
li napfiklad posunout A4 na B4 a B4 na C5, odeSlete:

FO 7F 00 08 02 00 02 45 47 00 00 47 48 00 00 F7

Mélo by byt moZné prehravat ladéni Scala na vasem BSII.

Nezapomeiite si uloZit své ladici tabulky. Udélejte to stisknutim tlacitka uloZit, kdyZ jste na strance
vybéru tabulky ladéni (funkce + Tune dvakrat). V opacném pfipadé budou vSechny tpravy provedené
v tabulkéach ztraceny.

Absolutni spodni limit nasi presnosti ladéni je pliltén/256. To znamen4, Ze bude pozorovan pouze

horni bit hodnoty rozladéni v 16384 krocich. V praxi mizeme dosahnout pfesnosti pod centy.

Tuning Morphing
Mezi riiznymi ladicimi tabulkami je mozné v rediném Case prechazet. Podrzte funkci a dvakrat stisknéte

tlacitko Tune. Tato obrazovka parametr( nevyprsi, aby ji bylo mozné pouzit z déivodu vykonu.

Zvyste Cas klouzani, podrzte nékolik tonu (zkuste parafonicky rezim) a pfepinejte mezi ladicimi

tabulkami, abyste sly3eli efekt morfovani mezi ladénimi.
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Vybér stolu

Je mozné vybrat aktudlni tabulku ladéni pomoci zmény programu ladéni MIDI
RPN.

Cheete-i to provést, odeslete:
B0 64 03 65 00 06 tt 64 7F 65 7F

Kde:

+ B0 64 03 65 00 : vyberte RPN zmény programu ladéni MIDI
' 06 tt : vyberte Cislo ladici tabulky, kde tt je pro nas [0:9].
Zbytek zpravy deaktivuje vybér ovladace RPN.

UloZit tabulku

Ladici tabulky Ize uloZit pomoci jediné sysex zpravy:

FO 002029 00 33 00 48 F7

Pozdrav
BSII nyni miiZe podporovat vlastni zobrazeni zprav pfi spusténi. To Ize snadno nakonfigurovat
v komponentach nebo odeslat do jednotky pres sysex pomoci zpravy:

FO 00 20 29 (preambule novace)

00 33 (basova stanice II - specifickd)

00 (verze protokolu zprav)

47 (typ zpravy = uvitaci zprava)

01 (4vodni obrazovka povolena nebo zakazana)
[¢isla odpovidajici znakam ASCII]

F7

Chcete-li napfiklad zménit zpravu na ,vypnout”, odeSlete:
FO 00 20 29 00 33 00 47 01 74 75 72 6e 20 49 74 20 75 50 F7

Chcete-li uvitaci zpravu deaktivovat, odeslete stejnou zpravu bez znakU a s €asti povoleni
zménénou na 0:

FO0 002029 00 33 0047 00 F7.

Tato zprava se bude neustale zobrazovat pfi spusténi, dokud ji nezakazete, nezménite nebo
neupgradujete firmware.

Podpora postavy
Zobrazovani pismen na 7segmentovém displeji ma urcitd omezeni. Néktera z nich vypadaji

neobvykle, ackoli vSechna standardni pismena ASCII jsou mapovana na néco, co by mélo
vypadat trochu podobné. Nékdy mohou byt pismena velkéd nebo bez velkych pismen.

MuZeme podporovat znaky [0:9][a:z][A:Z], mezeru (0x23) a pomlI¢ku (0x20).
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